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IPSC CARABINA .22- REGLAMENTO GENERAL

Los siguientes principios generales, indican los criterios de disefio, res-
ponsabilidades y restricciones que rigen a los disefiadores y/o Entidades organiza-
doras de las Competencias IPSC Carabina .22.

Reglas Especificas.

1. Esta modalidad de Tiro Practico esta basada en el Reglamento Rifle
Competition Rules de la Internacional Practical Shooting Confedera-
tion, seré utilizada Gnicamente para dispararse con calibre .22. Toda
competencia de Fusil que sea disparada con otro calibre sera regida por
los Reglamentos Internacionales de IPSC.

2. Toda competencia de esta disciplina debe ser Homologada por la Federa-
cion de Tiro Préactico de la Republica Argentina y arbitrada por el Ins-
tituto Nacional de Oficiales de Campo.

3. Todo Club que organice estas competencias reconoce este Reglamento y
sus obligaciones y solo las podra realizar en canchas debidamente habili-
tadas por el RE.NAR para la practica de Tiro Practico con Fusil.
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CAPITULO 1: Disefio de las etapas

1.1.

1.1.1.

1.1.2.

1.1.3.

1.1.4.

1.1.5.

Los siguientes principios generales, indican los criterios de disefio, res-
ponsabilidades y restricciones que rigen a los disefiadores de los recorridos
de tiro, en su calidad de artifices del deporte del Tiro Practico IPSC.

Principios generales.

Seguridad - Las pruebas IPSC deben ser disefiadas, construidas y diri-
gidas con la debida consideracion a la seguridad.

Calidad - La importancia de una competencia IPSC esta determinada por
la calidad del desafio presentado en el disefio de sus etapas. Estas de-
ben serlo principalmente para poner a prueba la destreza en el tiro de un
competidor IPSC por sobre sus habilidades fisicas.

Equilibrio - Precisién, Potencia y Velocidad son elementos equivalentes
para el Tiro Practico IPSC y estan expresadas en los vocablos latinos:
"Diligentia, Vis, Celeritas" ("DVC"). Un apropiado equilibrio de una prue-
ba, dependera en gran parte de la naturaleza de los desafios presentados
en la misma. No obstante, las diversas etapas deben ser disefiadas, y las
pruebas IPSC dirigidos, de modo que aquellos elementos se evallen
equitativamente.

Diversidad - Los desafios del Tiro Practico IPSC son diversos. Aunque
Nno sea necesario construir nuevas pruebas para cada competencia, nin-
guna de aquellas debe repetirse lo suficiente como para ser considerada
una forma definitiva para la medicion de habilidad de tiro IPSC.

Estilo libre - Los torneos IPSC son de estilo libre. Debe permitirse que
los competidores resuelvan libremente los desafios presentados. Des-
pués de la sefial de inicio, el recorrido de tiro no debe requerir recargas
obligatorias ni determinar una ubicacion, lugar o postura de disparo, ex-
cepto las que se mencionan mas abajo. Sin embargo pueden ser creadas
condiciones, o construirse barreras u otras limitaciones, de modo de obli-
gar a los competidores a realizar los disparos en ciertas ubicaciones o
adoptando determinadas posturas.

1.1.5.1. No Aplicable
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1.15.2.

1.1.5.3.

Los ejercicios estandar, pueden incluir recargas obligatorias y
requerir una determinada ubicacion o postura fisica. No obs-
tante las recargas obligatorias nunca deben existir en otros re-
corridos extensos.

Los ejercicios estandar, pueden especificar que sea utilizado
Unicamente el hombro inh&bil para disparar.

1.1.6. Dificultad - Los torneos IPSC presentan diversos grados de dificultad.
No puede apelarse a ningun desafio de tiro o limite de tiempo por consi-
derarse prohibitivo. Esto no es aplicable a desafios que no sean especifi-
camente de tiro, los cuales deben considerar razonablemente las diferen-
cias de estatura y complexion fisica de los distintos competidores

i.1.7. No Aplicable
1.2. Tipos de pruebas

Los torneos IPSC pueden contener los siguientes tipos de pruebas (etapas o reco-

rridos de tiro):

1.2.1. Pruebas en general:

1.2.1.1.

1.2.1.2.

1.2.1.3.

1.2.1.4.

1.2.1.5.

"Pruebas cortas": no deben requerir mas de 9 disparos para
completarse, asi como no mas de 2 ubicaciones de disparo.

"Pruebas medianas": no deben requerir mas de 18 disparos
ni mas de 3 ubicaciones de tiro para completarse. El disefio y
construccion de la prueba, no deben requerir disparar a mas
de 9 disparos desde una misma ubicacion

"Pruebas largas": no deben requerir mas de 32 disparos para
ser completadas. El disefio y construccién de la prueba, no
deben requerir disparar a mas de 9 disparos puntuables desde
una misma ubicacion.

El equilibrio recomendado para una competencia corresponde
a la relacién de 2 pruebas cortas, 2 pruebas medias y 2 prueba
largas .Es aceptable que para mejorar la calidad de la compe-
tencia o para aumentar la cantidad de disparos se modifique
esta relacién. Siempre que sea posible, es ademéas recomen-
dable que ninguna etapa de una competencia represente mas
de un 15 % del puntaje total de la misma.

No Aplicable.
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1.2.2. Pruebas especiales:

1.2.2.1. Si se requieren 2 disparos certeros por cada blanco de cartén,
los "Ejercicios estandar": no deben requerir mas de 24 dispa-
ros para completarse. Las series que lo integran, no deben re-
querir mas de 6 disparos (12 disparos si se especifica una re-
carga obligatoria). No puede especificarse el uso del hombro
inhabil.

1.2.2.2. Si se requiere 1 disparo certero por cada blanco de carton, los
"Ejercicios estandar" no deben requerir mas de 12 disparos
para completarse. Las series que lo integran, no deben requerir
mas de 3 disparos (6 disparos si se especifica una recarga
obligatoria). Pueden especificarse recargas obligatorias, asi
como ubicaciones y posiciones determinadas. No puede espe-
cificarse el uso del hombro inhabil.

1.2.2.3. No Aplicable
1.2.3. Pruebas complementarias de tiro:

1.2.3.1 "Shoot-Off": no debe necesitar mas 12 disparos para Divisio-
nes de armas semiautomaticas para completarse.

1.3. Aprobaciéon de IPSC Argentina 1.3.1. Los organizadores de una
prueba, que deseen recibir la aprobacion de IPSC Argentina, deben
cumplir con los principios generales de disefio y construccién de las eta-
pas, asi como todas las reglas y tasas IPSC en vigencia referentes a la
disciplina. Las pruebas que no cumplan con estos requisitos, no recibiran
aprobacion y no podran ser anunciadas o publicadas como competencias
homologadas por IPSC Argentina.

1.3.2. El Presidente de IPSC Argentina, su Delegado, o un oficial de la Confe-
deracion (en ese orden) pueden anular la aprobacion IPSC de una com-
petencia. Tal resolucidn puede ser tomada en cualquier situacién, cuando
de acuerdo a su (sus) opinién(es), la misma no esté de acuerdo al espiri-
tu de los principios del disefio de etapas, o se desvia de las reglas vigen-
tes de IPSC Argentina, o que presumiblemente pueda acarrear un des-
prestigio del deporte IPSC.

1.3.3. Los requisitos de los niveles de los torneos IPSC se especifican en el
apéndice Al
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2. : Construccién y modificacioén de pruebas

Las siguientes reglas generales de construccion de pruebas, muestran

los criterios, responsabilidades y restricciones aplicables a las mismas, en las com-
petencias IPSC. Estas reglas rigen respecto a los disefiadores de las pruebas, a las
instituciones organizadoras y a los Oficiales.

2.1

2.1.1.

2.1.2.

2.1.3.

Reglas generales.

Construccion fisica - Las consideraciones de seguridad en el disefio,
construccion fisica y requisitos establecidos aplicables a cualquier prueba
de tiro, son responsabilidad de la institucion organizadora, sujetos a la
aprobacion del Maestro de Campo. Deben realizarse todos los esfuerzos
razonables para prevenir dafios a los competidores, Oficiales y especta-
dores a lo largo de la competencia. El disefio de las pruebas debe preve-
nir, en la medida de lo posible, las acciones de los competidores, que in-
advertidamente resulten inseguras. Deben considerarse para la operacion
de una prueba, los accesos adecuados para los Oficiales que supervisan
a los competidores.

Angulos seguros de disparo - Las pruebas de tiro, deben siempre ser
construidas teniendo en cuenta los angulos seguros de disparo. Deben
considerarse la construccién segura de blancos y bastidores y el angulo
de cualquier posible rebote. Deben determinarse como parte del proceso
de construccién de la etapa, las dimensiones fisicas y la aptitud del para-
balas, espaldones y muros laterales.

Distancias minimas - Toda vez que se utilicen en una prueba de tiro
blancos metalicos o coberturas rigidas de metal, deberdn tomarse las
precauciones para una distancia minima de 10 metros) entre los mismos
y los competidores u Oficiales, mientras son disparados. Toda vez que
sea posible, ello debe ser logrado mediante barreras fisicas. Si en cam-
bio, se utilizan lineas de carga para limitar la aproximacion a estos blan-
cos, aquellas deben ser colocadas por lo menos a 11 metros delante de
los mismos, de modo que el competidor pueda trasponer inadvertidamen-
te la linea estando aun fuera de los limites de 10 metros de distancia
minima (ver regla 10.4.7.)También deben tomarse precauciones respecto
de todo tipo de apoyos, riostras, soportes, etc., de metal, dentro de la
linea de fuego
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2.1.4.

2.1.5.

2.1.6.

2.1.7.

2.1.8.
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Ubicacion de blancos - Cuando se construye una prueba que incluya
blancos en emplazamientos distintos de los inmediatamente proximos al
fondo del campo, los organizadores y Oficiales deben escudar o limitar
areas circundantes en la retaguardia, donde los competidores, Oficiales o
espectadores tengan acceso para su seguridad. A cada competidor debe
permitirsele resolver el problema competitivo por su propia cuenta, y no
se le debe obstaculizar, forzandolo a un comportamiento que pueda re-
sultar en una accion insegura. Los blancos deben estar dispuestos de
modo que cuando se les disparen, los competidores no puedan violar
angulos seguros de tiro.

Superficie del campo de tiro - Toda vez que sea posible, la superficie
del campo de tiro debe ser preparada con antelacién la competencia y
conservarse razonablemente limpia de residuos durante la misma, a fin
de proveer una adecuada seguridad para los competidores y Oficiales.
Deben considerarse las posibilidades de inclemencias climaticas y las ac-
tividades de los competidores. Los Oficiales de Campo pueden, en tal
sentido, agregar en cualquier momento grava, arena u otros materiales a
un campo deteriorado, siendo estas acciones de mantenimiento, inape-
lables por parte de los competidores.

Obstaculos - Los obstaculos naturales o artificiales dentro de un recorri-
do de tiro, deben contemplar la variacion en la estatura y complexion fisi-
ca de los competidores y ser construidos razonablemente seguros y es-
tables para éstos, los Oficiales de la competencia y los espectadores.

Lineas compartidas de tiro - Las pruebas de tiro que requieran que va-
rios competidores disparen simultdneamente desde una linea compartida
de tiro (por ejemplo: ejercicios estandar, Shoot-off), deben asegurar una
separacién minima entre competidores de 3 metros (9,84 pies).

Emplazamiento de los blancos - Debe tenerse cuidado con el empla-
zamiento de los blancos de cartén para prevenir que un disparo atraviese
en su recorrido a dos de ellos.

2.1.8.1. El emplazamiento de los blancos debe ser marcado claramen-
te en los soportes de los mismos para facilitar su reemplazo, y
sus bastidores fijados con firmeza, o sus ubicaciones clara-
mente marcadas en la superficie del campo, a fin de mantener
coherencia durante la duracion de toda la competencia. Asi-
mismo debe estar especificado e identificado el tipo de blanco
correspondiente en los bastidores o estacas, antes de la inicia-
cion de la prueba para asegurar que un blanco puntuable no se
intercambie con un no-shoot después del comienzo de la com-
petencia.
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2.1.8.2. Cuando en una prueba sean utilizados simultaneamente blan-
cos de cartdn y metalicos, debe tenerse la precaucion de mi-
nimizar el riesgo de rebotes o proyeccion de esquirlas desde
los blancos metélicos hacia los de carton.

2.1.8.3. Cuando se usan Poppers IPSC en una prueba, debe asegurar-
se que el emplazamiento o la superficie de fundacion esté pre-
parada para brindar una operacion uniforme durante toda la
competencia.

2.1.8.4. Los blancos estaticos (es decir aquellos que no necesitan ser
activados), no pueden presentar un angulo mayor que 90 gra-
dos respecto de la vertical.

2.1.9. Todos los paredones o espaldones perimetrales, constituyen los limites a
partir de los cuales las personas no pueden penetrar, excepto cuando el
acceso al area asi determinada sea especificamente permitido por un
Oficial de Campo (ver regla 10.6.1.).

2.2. Criterios de construccién de las pruebas.

En la construccién de una prueba, pueden utilizarse una variedad de barreras fisi-
cas para restringir los movimientos del competidor y proporcionar desafios compe-
titivos adicionales, tales como:

2.2.1. Lineas de carga y lineas de falta y puestos rectangulares (boxes) de
tiro- Los movimientos de un competidor, preferentemente deberian ser
restringidos por medio de barreras fisicas, si embargo, se permite el uso
de lineas de carga, lineas de falta y puestos rectangulares de tiro (boxes).
Las lineas de carga y de falta asi como los puestos de tiro, se construyen
de listones de madera u otro material aceptable, debiendo elevarse por lo
menos 2 centimetros (0,79 pulgada). Sobre el nivel del campo. Se gene-
ran asi referencias tanto fisicas como visuales para los competidores, pa-
ra prevenir faltas inadvertidas. Las lineas de falta y de carga, asi como
los puestos de tiro, deben ser anclados firmemente en su lugar para ase-
gurar que permanezcan en él durante toda la prueba. Los puestos de tiro
(boxes), pueden ser utilizados para obligar al competidor a disparar bajo
cierta condicion de desafio a un blanco en particular desde una determi-
nada ubicacion.

2.2.1.1. Las lineas de carga se usan para restringir los movimientos
irracionales de los competidores hacia o desde los blancos.
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2.2.1.2. Las lineas de falta se utilizan para forzar al competidor a dis-
parar a los blancos desde atrds de barreras fisicas sin traspo-
nerlas lateralmente. Pueden ser colocadas en cualquier angu-
lo extendiéndose hacia atras de aquellas. Las lineas de falta
deben poseer una longitud minima de 1 metro (3,28 pies) y a
menos que se establezca de otra manera en la descripcion es-
crita (briefing) de la etapa, se sobreentiende que se extienden
hacia atras hasta el infinito.

2.2.2. No aplicable.
2.2.3. Barreras - Deben ser construidas de la siguiente manera:

2.2.3.1. Deben ser lo suficientemente altas y fuertes como para servir a
su proposito.

2.2.3.2. Deben incluir lineas de falta a nivel del suelo que se proyecten
hacia atras desde sus dos extremos.

2.2.4. No aplicable.

2.2.5. Taneles de "Cooper" - Son tlineles que consisten en piezas o pantallas
verticales que soportan en su parte superior materiales livianos sueltos
(por ejemplo listones de madera), que pueden ser inadvertidamente des-
plazados por los competidores (ver regla 10.2.5.). Estos tlneles pueden
ser construidos a cualquier altura, pero los materiales de cobertura no
deben ser tan pesados como para que al caer puedan producir dafios
fisicos a las personas.

2.3. Modificaciones ala construccién de una prueba

2.3.1. Los Oficiales de la competencia pueden, por cualquier razén, modificar la
construccion fisica o el procedimiento de una prueba de tiro, a condicién
que tales cambios sean aprobados previamente por el Maestro de Cam-
po. Todo cambio fisico o agregados a una prueba de tiro publicada, de-
ben siempre completarse antes de la iniciacion de la competencia.

2.3.2. Todos los competidores deben ser notificados de cualquiera de estos
cambios tan pronto como sea posible. Como minimo, deben ser notifica-
dos por el Oficial a cargo de la prueba durante la informacion escrita
(briefing) dada a la escuadra, previamente al inicio de aquella.

2.3.3. Si el Maestro de Campo aprueba alguna de tales acciones después que
la competencia haya comenzado, el mismo debe:
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2.3.3.1. Permitir que la prueba continte, afectando solamente a los
competidores que ain no han completado la etapa. Si el cam-
bio ha sido producido como consecuencias de la accion de un
competidor, debe requerirse a este Ultimo la repeticion (res-
hoot) de la prueba, o;

2.3.3.2.  Si es posible, requerir a todos los competidores que completen
nuevamente la prueba tal como ha sido modificada, eliminan-
do todos los resultados previos en la puntuacion de la prueba.

2.3.3.3.  Un competidor que se niegue a repetir (reshoot) una prueba,
cuando asi lo ordene un Oficial de Campo, de acuerdo a lo di-
cho en esta o en cualquier otra seccién, recibira puntuacion ce-
ro para tal prueba sin tomar en cuenta cualquier puntuacion
previa de la misma.

2.3.4. Si el Maestro de Campo (en consulta con el Director de la competencia)
determinan que el cambio fisico o de procedimiento, resultan en menos-
cabo de la igualdad competitiva, y sea imposible que la totalidad de los
competidores completen nuevamente la prueba, o que la misma haya si-
do redisefiada en forma inadecuada o ser irrealizable por cualquier razén,
esta prueba y los puntajes asociados a la misma de todos los competido-
res, deben ser eliminados de la competencia.

2.3.5. Durante estados inclementes del tiempo, el Maestro de Campo puede or-
denar que los blancos de cartén sean acondicionados con cubiertas pro-
tectoras transparentes y/o resguardos superiores, siendo esta orden in-
apelable por los competidores (ver regla 6.6.1.). Tales elementos, deben
ser colocados y deben permanecer fijos simultaneamente en todos los
blancos afectados, por el mismo periodo de tiempo, hasta tanto la orden
sea rescindida por el Maestro de Campo.

2.3.6. Si el Maestro de Campo (en consulta con el Director de la competencia)
consideran que las condiciones climaticas o de otra indole afecten, o
probablemente lo hagan, la seguridad y/o la conduccién de la competen-
cia, puede ordenar la suspension de todas las actividades de tiro hasta
emitir la directiva de "reanudar el fuego".

2.4. Areas de seguridad.

La entidad organizadora es responsable de la construccién y emplaza-
miento de un nimero suficiente de areas de seguridad para la prueba. Deben estar
convenientemente ubicadas y facilmente identificables mediante carteles. Las areas
de seguridad deben incluir una mesa con clara identificacion de la direccién segura
y de sus limites. Las areas de seguridad deberian incluir un estante o armero, en
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cuanto sea prevista su utilizacion por todas las disciplinas IPSC, particularmente
durante los torneos de armas mudltiples.

24.1.

2.4.2.

2.5,

2.5.1.

2.5.2.

2.5.3.

Se les permite a los competidores, la utilizacion de las areas de seguri-
dad para las actividades mencionadas mas abajo, con la condicion de
permanecer dentro de los perimetros la misma y que el arma sea dirigida
a una direccion segura. Las violaciones estan sujetas a la descalificacion
de la competencia (ver reglas 10.5.1. y 10.5.12.).

2.4.1.1. Guardar o extraer de sus estuches y enfundar armas descar-
gadas.

2.4.1.2. Practica de montaje, desenfunde, "disparo en seco" y re-
enfunde de armas descargadas.

2.4.1.3. Practica de insercion y extraccion de cargadores vacios y/o re-
visar la accién de un arma.

2.4.1.4. Realizar inspecciones, desarmar, limpiar, realizar reparaciones
y mantenimiento de armas, partes componentes y otros acce-
SOrios.

No deben manipularse en un area de seguridad bajo ninguna circunstan-
cia municiones falsas (incluyendo municién de practica o ejercicio, cartu-
chos de fogueo y cartuchos vacios), cargadores llenos, dispositivos de
carga rapida llenos y municion "viva". (Ver regla 10.5.12.).

Areas de vendedores.

Los vendedores (esto es: los particulares, corporaciones y otras entida-
des que exhiban o comercialicen alguna mercaderia en una prueba IPSC)
son los Unicos responsables del manejo seguro y de la seguridad de sus
propios productos, y de garantizar que los mismos sean exhibidos en
condiciones tales que no puedan poner en peligro a ninguna persona. Es
recomendable que las armas ensambladas sean desactivadas previa-
mente a su exposicion.

El Maestro de Campo (en consulta con el Director de la competencia) de-
be delinear claramente el 4rea de vendedores, y puede publicar una "Gu-
ia de précticas aceptables" para todos ellos, los cuales seran responsa-
bles de su aplicacion respecto de su propia mercaderia.

Los competidores pueden manipular las armas del vendedor mientras
permanezcan totalmente en las areas destinadas a los vendedores, con
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la condicion de tener el I6gico cuidado de asegurarse que la boca de fue-
go no apunte a ninguna persona mientras lo hacen.

2.6. Puesto de descarga / carga.

2.6.1.

Si es posible que algunos competidores lleguen al campo de tiro donde
se realice una competencia IPSC en posesion y portacion de armas de
fuego cargadas (por ejemplo: miembros de fuerzas de seguridad, etc.),
los organizadores de la competencia deben proveer un puesto de des-
carga / carga, para permitir que tales competidores puedan descargar
sus armas con seguridad antes de su ingreso al campo de tiro, asi co-
mo recargarlas, también con seguridad al retirarse del mismo. El pues-
to de Descarga / Carga debe ser convenientemente ubicado fuera del
acceso al campo ( o fuera de la porcion del campo asignado para la
competencia IPSC), debe ser claramente identificado y poseer una
adecuada zona de impacto.

3. CAPITULO 3: Informacion de la prueba

3.1.

Reglas generales

El competidor siempre es responsable de cumplir con seguridad los

requisitos de una prueba de tiro, pero solamente es razonable esperar que lo haga
después de haber recibido verbal o fisicamente la informacién escrita (briefing) de la
prueba, la cual debe explicar adecuadamente a los competidores los requisitos de la
misma. La informacion de la prueba puede, en sentido amplio, dividirse en los si-
guientes tipos:

3.1.1.

3.1.2.

3.2.

Pruebas de tiro publicadas - Los competidores inscriptos y deben ser
provistos de la misma informacion sobre las pruebas de tiro, con la mis-
ma anticipacion a la fecha de la prueba. La informacién podra ser envia-
da por medios fisicos o electronicos, o0 mediante la referencia a un sitio
web (ver también la seccion 2.3).

Pruebas de tiro no publicadas - Iguales a las determinadas por la regla
3.1.1. Excepto que los detalles de la prueba no son publicados de ante-
mano. Las instrucciones de las pruebas son provistas en la informacion
escrita (briefing) de cada una de ellas.

Informacién escrita de la prueba:
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3.2.1.

3.2.2.

3.2.3.

3.2.4.

3.3.

3.3.1.
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La informacion escrita (briefing) de una prueba aprobada por el Maestro
de Campo, debe ser puesta a la vista en cada etapa con anterioridad al
comienzo de la competencia. Estas instrucciones tendran prioridad sobre
cualquier informacion de la prueba publicada o comunicada de otra ma-
nera a los competidores con anticipacion a la competencia, y debe por lo
menos contener la informacion siguiente:

Método de puntuacién

Blancos (tipo y niUmero)

NUmero minimo de disparos

La condicion inicial del arma

La posicion de inicio

Inicio del tiempo : sefial audible o visual
Procedimiento

= =4 -8 —8 & _a -9

El Oficial de Campo a cargo de una prueba, debe leer textualmente las
instrucciones escritas (briefing) a cada escuadra.

El maestro de campo puede modificar el texto de las instrucciones escri-
tas de una prueba en cualquier momento, atendiendo a razones de clari-
dad, coherencia o seguridad (ver seccion 2.3.).

Después de haberse leido las instrucciones escritas de la etapa, y hayan
sido contestadas las preguntas emergentes, debe permitirseles a los
competidores una inspeccién ordenada del campo (ensayo final - "walkth-
rough"). La duracién del tiempo para la inspeccion debe ser especificada
por el Oficial de Campo, y debe ser semejante para todos los competido-
res. Si la etapa incluye blancos moviles o elementos similares, debe ser
mostrado el funcionamiento de los mismos durante el mismo tiempo y
frecuencia para todos los competidores.

Reglas locales, regionales o nacionales.

Las competencias IPSC se rigen por las reglas aplicables a tal disciplina.
Las instituciones organizadoras, no pueden exigir el cumplimiento de re-
glas locales, excepto aquellas que sean necesarias para cumplir con la
legislacion o procedimientos legales vigentes dentro de su jurisdiccion.
Cualquier regla adoptada "a motu propio" que se oponga a las presentes
reglas no debe ser aplicada a los torneos IPSC sin el expreso consenti-
miento del el Consejo Ejecutivo de IPSC Argentina.
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CAPITULO 4: Equipamiento de campo

4.1.

4.1.1.

4.1.2.

4.1.3.

4.1.4.

Blancos - Principios generales

Solamente se podran utilizar para las competencias IPSC carabina .22
los blancos aprobados por la IPSC ARGENTINA, los cuales cumpliran
integramente con las especificaciones indicadas en los Apéndices B y
C, y blancos fracturables (ver regla 4.4.1.) (Ver seccion 9.4.).

Los blancos puntuables, utilizados en todas las competencias IPSC de-
ben ser de un solo color, tal como se indica a continuacion:

4.1.2.1. El &rea puntuable de un blanco de cartén debe ser de tipico
color cartén o blanco.

4.1.2.2. La superficie frontal integra de los blancos metalicos deben
ser pintadas de un sélo color, preferentemente blanco.

Los no-shoot deben ser marcados claramente, o estar pintados de un
color distinto a los de los blancos puntuables. Pueden utilizarse no-
shoot metdlicos que posean el tamafo y forma generales correspon-
dientes a los blancos autorizados de cartén. Los no-shoot metalicos no
tendran ningn borde no puntuable.

Los blancos utilizados en una prueba de tiro, pueden estar parcial o to-
talmente ocultos mediante coberturas rigidas, tal como se indica a con-
tinuacion:

4.1.4.1. Las coberturas previstas para ocultar la totalidad o parte de
un blanco, se consideraran como impenetrables. Toda vez
gue sea posible, las coberturas rigidas no deben ser simula-
das sino construidas con materiales impenetrables (ver regla
2.1.3.). Los blancos enteros de carton, no deben utilizarse
s6lo como cobertura rigida.

4.1.4.2. Las coberturas dispuestas simplemente para oscurecer los
blancos, se consideran como coberturas sem.-transparentes
(soft cover). Los disparos que hayan traspasado una de ellas
e impacten posteriormente en un blanco puntuable, seran
dados por vélidos. Aquellos disparos que atraviesen una co-
bertura semi-transparente (soft-cover) y luego impacten en
un no-shoot, seran penalizados. Todas las zonas de los
blancos que se coloquen detrds de coberturas semi-
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4.1.5

4.2.

421

4.2.2.

4.2.3.

4.2.4.
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transparentes (soft-cover) deben dejarse intactas integra-
mente. Los blancos oscurecidos por una cubierta cubierta
semi-transparente (soft-cover) deben: ya sea ser visibles a
través de la misma 6 como minimo poseer una porcion del
blanco afectado visible desde la periferia de la cobertura se-
mi-transparente (soft-cover).

Se prohibe declarar un dnico blanco simple y completo, para represen-
tar dos o mas blancos por medio del uso de cintas, pinturas o cualquier
otro medio.

Blancos aprobados IPSC para fusil light - Carton

Existen cuatro tipos de blancos de cartén aprobados para uso en com-
petencias de IPSC carabina .22 (ver Apéndice B). El blanco Classic y el
blanco Universal; no deben ser incluidos conjuntamente en una misma
etapa. El blanco IPSC A3/B y el IPSC A4/A pueden ser incluidos con
otros blancos de cartén en cualquier etapa.

Los blancos de cartén deben poseer lineas de puntuacion y bordes no
puntuables claramente marcados en la cara visible de los mismos, Sin
embargo, estas lineas y los bordes no puntuables, no deben ser visibles
mas alla de los 10 metros (32,81 pies).

4.2.2.1. La cara visible de los no-shoot deben incluir un borde no
puntuable suficientemente notable. En caso de falta de perfo-
raciones o de otras marcas adecuadas, el Maestro de Campo
debe ordenar que a todos los blancos defectuosos se les co-
logue un sustituto del borde no puntuable, dibujado o adap-
tado sobre su lugar.

Los blancos de cartén nunca deben recibir mas de 12 impactos antes
de ser puntuados y tapados.

Cuando las areas puntuables de los blancos de carton deban estar par-
cialmente ocultas, los disefiadores deben simular cubiertas impenetra-
bles de alguna de las siguientes maneras:

4.2.4.1. Ocultando realmente una porcién del blanco (ver regla
4.1.4.1).

4.2.4.2. Cortando fisicamente el blanco para quitar la porcion esti-
mada como oculta por una cobertura impenetrable. Estos
blancos deben ser provistos con un borde sustituto no pun-
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4.3.1.
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4.2.4.3.

4.2.4.4.

tuable, que debe extenderse a lo largo del area cortada (ver
regla 4.2.2.).

Mediante el pintado o encintado de la porcion del blanco que
se estime como oculta por una cobertura impenetrable con
un color Unico y visiblemente contrastante.

Las cubiertas impenetrables y los no-shoot superpuestos, no
deben bloquear completamente la zona de mayor puntuacion
de un blanco de carton parcialmente oculto.

Blancos aprobados IPSC para fusil light - Metalicos

Los blancos metélicos aprobados para su uso en pruebas IPSC de fusil
light incluyen cualquier blanco metédlico que posean un método ade-
cuado para determinar los aciertos o yerros, ademas de aquellos que lo
hagan por su caida (aciertos auto-sefialados). Los blancos puntuables
por emisién de sonido no son permitidos.

4.3.1.1.

4.3.1.2.

4.3.1.3.

4.3.1.4.

4.3.1.5.

43.1.6

"Poppers IPSC", los cuales deben ser calibrados de acuerdo
a lo especificado en el Apéndice C, son blancos metalicos
aprobados disefiados para reconocimiento de potencia.

"Minipopers IPSC", los cuales deben ser calibrados de
acuerdo a lo especificado en el Apéndice C, son blancos
metalicos aprobados disefiados para reconocimiento de po-
tencia y pretenden simular "Poppers" normales, colocados a
una mayor distancia.

Los "Pepper Poppers" y los "Classic Popers" pueden ser in-
cluidos en una misma prueba de tiro. Se recomienda que los
"Poppers IPSC" caigan hacia adelante.

Pueden ser utilizados distintos tamafios de "platos" o placas
metalicas (ver Apéndice C).

Los blancos metélicos puntuables deben caer o abatirse o
auto- indicar el impacto (ver regla 4.3.1.), para puntuar. Los
blancos metalicos puntuables que accidentalmente giren so-
bre su eje o lateralmente, o si el Oficial de Campo considera
gue ha caido o girado como consecuencia de un impacto en
el aparato de soporte, o por cualquier otra razon, seran trata-
dos como falla de equipo de campo (ver regla 4.6.1.).

No aplicable
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4.3.1.7. Los no-shoot metalicos deben caer o volcar o auto-indicar el
impacto (ver regla 4.3.1.), cuando se los impacta, para pena-
lizar. Los no-shoot metalicos que accidentalmente giren alre-
dedor de su eje o lateralmente o si un Oficial de Campo
considere que ha caido o volcado como consecuencia de un
impacto en el aparato de soporte, o por cualquier otra razon,
seran tratados como fallas de equipo de campo (ver regla
4.6.1.).

Blancos fracturables

Los blancos fracturables, tales como platillos de barro o tejuelas, pue-
den utilizarse como blancos IPSC para competencias de fusil light.

4.4.1.1. Los blancos fracturables, deben romperse con una porcion
faltante visible o separada del blanco original para puntuar.

Arreglo del equipo o superficie del campo

El competidor no debe interferir en ningln momento con la disposicion
de la superficie del campo, con el follaje natural, las construcciones,
soportes u otro equipo de campo (incluyendo blancos, sus soportes, y
elementos de activaciéon de los mismos). Las violaciones a esta regla
pueden devengar en un error de procedimiento por cada evento a dis-
crecion del Oficial de Campo.

El competidor puede requerir a los Oficiales de la prueba, las acciones
correctivas que puedan asegurar la invariabilidad con respecto a la su-
perficie del campo, la presentacién de los blancos y/o cualquier otro
tema. El Maestro de Campo tiene la autoridad final sobre tales deman-
das.

Fallas en el equipo de campo y otras cuestiones.

El equipo de campo debe presentar un desafio con igual equidad y jus-
ticia para todos los competidores. Las fallas del equipo de campo, in-
cluyen pero no en forma taxativa, el desplazamiento de blancos de
cartdn, la activacion prematura de blancos metalicos o moviles, el mal
funcionamiento de equipos operados por medios mecéanicos o eléctri-
cos y la falla de escenografia tales como : vanos, puertas y barreras.
Est& prohibido declarar y/o usar como "equipo de campo" cualquier ar-
ma cargada (ver regla 10.5.13.) o descargada.
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Si un competidor no puede completar la etapa por causa de la falla de
un equipo de campo, o si algin blanco metalico o mévil no ha sido re-
puesto antes de realizar su recorrido, se le ordenara repetir la etapa
(reshoot) después de haber tomado las acciones correctivas.

El mal funcionamiento reiterado del equipo de campo de una etapa,
puede resultar en la eliminacion de esa etapa de la competencia, con la
anulacion de los resultados obtenidos hasta el momento. (Ver regla
2.3.4.).

Equipo del Competidor

Fusiles:

Los fusiles se separan y definen por Division (ver apéndice D).

El Calibre a utilizar es .22

Aparatos de punteria - Los tipos de aparatos de punteria identificados
por IPSC son:

5.1.3.1. "miras abiertas" son aparatos de punteria adaptados a un
arma, que no utilizan circuitos electrénicos y/o lentes.

5.1.3.2. "miras Opticas/electrénicas" (incluyendo proyectores de luz)
son aparatos de punteria adaptados a un arma, que usan
circuitos electrénicos y/o lentes.

5.1.3.3. El Maestro de Campo es la autoridad final en lo referente a la
clasificacion de cualquier aparato de punteria utilizado en
una prueba IPSC y/o su cumplimiento con estas reglas, in-
cluyendo las Divisiones segun el Apéndice D.

Salvo que sea requerido por una Division (ver Apéndices), no existen
restricciones en la fuerza necesaria para accionar el disparador de un
fusil. No obstante ello, el mecanismo de disparo, debe, en todos los ca-
sos funcionar con seguridad y tal como fue originalmente disefiado.

Las colas del disparador y/o sus zapatas laterales, que se extiendan
mas alla del ancho del arco guardamonte, estan expresamente prohibi-
das. No obstante, los fusiles que posean "colas de disparador y/o arcos
guardamontes ‘"invernales" (para uso con guantes), pueden ser utiliza-
dos en este modo cuando sean fabricados y provistos como parte del
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fusil y solamente cuando el clima o las condiciones del tiempo determi-
nen su uso.

Las armas de fuego deben ser utilizables y seguras. Los Oficiales de
Campo pueden demandar la revisién del arma de un competidor o
equipo relacionado en cualquier momento, a fin de comprobar su fun-
cionamiento seguro. Si alguno de los componentes este equipo es de-
clarado inutilizable por un Oficial de Campo, el mismo debe ser retirado
de la competencia hasta que sea reparado a satisfaccion del Maestro
de Campo.

Los competidores deben utilizar el mismo fusil y tipo de aparatos de
punteria para todas las etapas de la competencia. Sin embargo, en el
caso que el fusil original de un competidor sea declarado inutilizable o
inseguro durante la misma, el competidor debe, antes de utilizar un fu-
sil y/o miras sustitutos, requerir el permiso del Maestro de Campo quien
puede aprobar la sustitucién siempre que la misma satisfaga lo siguien-
te:

5.1.7.1. El fusil sustituto debe cumplir con los requisitos de la Divi-
sion y ser del mismo tipo, accién, calibre y dotado del mismo
tipo de aparatos de punteria.

5.1.7.2. Con el uso del fusil sustituto, el competidor no debe ganar
ninguna ventaja competitiva.

5.1.7.3. No Aplicable

Un competidor que sustituya o modifique significativamente su fusil y/o
aparatos de punteria durante una competencia sin la previa autoriza-
cion del Maestro de Campo, serd objeto de las previsiones de la sec-
cién 10.6.

Un competidor no podréa utilizar o portar mas de un arma durante la
prueba de tiro (ver regla 10.5.7.).

El fusil, debe estar dotado de una extension que haga posible disparar
con él apoyado en un hombro del competidor.

Estan prohibidos los Fusiles que produzcan rafagas ("burst") y/o accio-
namiento totalmente automatico (esto es: aquellos en que pueda ser
disparado mas de un proyectil con una Unica accién o activacion sobre
el disparador).
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Estéan prohibidas las armas combinadas, que presentan uno o mas ca-
flones adicionales que no sean convencionales para fusiles, por ejem-
plo una combinacion de escopeta y fusil.

Transporte y almacenamiento y equipo del competidor.

Transporte y almacenamiento - Excepto dentro de los confines de las
areas de seguridad, o cuando se encuentre bajo la supervision de un
Oficial de Campo, los fusiles de los competidores deben hallarse des-
cargados y ser transportados o almacenados en alguna de las siguien-
tes condiciones. A discrecion del Oficial de Campo, la falta de cumpli-
miento puede incurrir en una advertencia o estar sujeta a las previsio-
nes de la regla 10.5.1.

5.2.1.1. Colgado de un hombro, con el fusil razonablemente vertical
(una correa temporaria, colocada Unicamente entre las eta-
pas para el este propésito, exime el cumplimiento de la regla
5.2.8.), y con el cerrojo abierto o cerrado, 6:

5.2.1.2. Llevado/apoyado en un hombro, con el fusil razonablemente
vertical. El cerrojo debe permanecer abierto o cerrado. Los
Directores de la competencia pueden requerir al respecto,
gue la posicion de las armas sea "verticalmente hacia arriba"
6 "verticalmente hacia abajo", cuidando que esta informacion
sea clara para todos los competidores de una manera razo-
nable, o:

5.2.1.3. Colocado en estantes 6 armeros, o colocados de otra mane-
ra, con la boca de fuego apuntando en una direccién especi-
ficada por el Oficial de Campo. El cerrojo debe permanecer
abierto o cerrado. Los organizadores de la competencia de-
ben poner a disposicion de los competidores, con facil acce-
so desde todas las etapas, u numero suficiente de estantes 6
armeros para el nimero de competidores asistentes a la
competencia, o:

5.2.1.4. Transportado en una funda o caja (preferentemente el fusil
serd llevado en forma razonablemente vertical).

5.2.1.5. Los competidores deben utilizar un indicador de recamara de
seguridad ("chamber safety flag"), o dispositivo que sea cla-
ramente visible desde el exterior del fusil, en todo momento
en que no sea utilizado (con la excepcion de cuando se lleven
a cabo las actividades permitidas bajo la regla 2.4.1.).
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5.2.1.6. Bajo ninguna circunstancia, excepto cuando se lo haga bajo
la directa supervision de un Oficial de Campo y en respuesta
a una orden impartida por este dltimo , un fusil puede estar
cargado ( ver regla 10.5.13.) o tener cargadores desechables
vacios colocados, excepto cuando el competidor haga practi-
ca de insercidon y remocién de los mismos en un area de se-
guridad.

5.2.1.7. Dentro de las previsiones de la regla 5.2.1. No se permite
que se encuentre ninguna municién de ningun tipo, dentro o
en la periferia del arma, o en sujetadores, o lazos fijos a la
misma o0 a una correa fija sujeta al fusil, excepto cuando lo
sea bajo la supervision directa de un Oficial de Campo y en
respuesta a una instruccion emitida por éste.

No aplicable.
No aplicable.

La municion y los dispositivos de carga rapida, deben ser trasladados o
llevados puestos por el competidor 0 montados en el fusil en cartuche-
ras, bolsillos u otros elementos de retencion adecuados, disefiadas con
seguridad, salvo que en la informacion escrita de la prueba ("briefing")
se especifique de otra manera.

Proteccidn de vistay oidos.

Toda persona queda advertida que el correcto uso de protecciones ade-
cuadas de la vista y el oido redunda en su propio beneficio y es de
méaxima importancia prevenir lesiones a la visién y audicion. Es suma-
mente importante que las protecciones mencionadas sean utilizadas en
todo momento por todas las personas mientras permanezcan en el
campo de tiro.

Las instituciones organizadoras, pueden requerir el uso de tales protec-
ciones para todas las personas, como condicién para permanecer en
las proximidades del campo de tiro. En este caso, los Oficiales de
Campo deben tomar todas las medidas razonables para asegurar que
todas las personas posean una proteccién adecuada.

Si un Oficial de Campo advierte que un competidor ha perdido o se le
ha desplazado alguna de las protecciones visuales o auditivas durante
el desarrollo de una prueba, o ha iniciado la misma sin alguna de ellas,
debe detener inmediatamente al Competidor quien sera requerido de
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ejecutar nuevamente la prueba ("reshoot”) una vez que los dispositivos
protectores hayan sido repuestos.

Un Competidor que inadvertidamente pierda alguna de sus proteccio-
nes durante el transcurso de la prueba o comience la misma sin alguna
de ellas, tiene la facultad de requerir su detencién, apuntar su arma a
una direccién segura e indicar tal problema al Oficial de Campo, en cu-
yo caso se aplicaran las previsiones de la regla anterior.

Cualquier intento de ganar una ventaja competitiva mediante la remo-
cién intencional de alguna de las protecciones visual o auditiva durante
el desarrollo de la prueba, debe ser considerado como conducta anti-
deportiva (ver regla 10.6.2.).

Si un Oficial de Campo, estima que un competidor que esta por comen-
zar una prueba lleva colocados inadecuadamente los elementos de pro-
teccion visual o auditiva, podra ordenar a este Ultimo rectificar esta si-
tuacién antes de permitirle continuar. La autoridad final en estas situa-
ciones es el Maestro de Campo.

Municiones y equipos relacionados.

Los competidores que intervienen en una competencia IPSC son los
Unicos y personales responsables por la seguridad de todas y cada una
de las municiones que haya traido a la competencia. Ni IPSC Argenti-
na, ni cualquiera de sus Oficiales, ni ninguna asociacion afiliada a IPSC
Argentina, ni los Oficiales de alguna organizacién afiliada a IPSC Ar-
gentina, admiten ninguna responsabilidad de ninguna especie en este
aspecto, ni con respecto a cualquier siniestro, dafio, accidente, lesion o
muerte sufridos por cualquier persona o entidad como resultado del uso
licito o ilicito de cualquiera de tales municiones.

Los cargadores y dispositivos de carga rapida, deben cumplir con los
requisitos de la division declarada.

Los cargadores de reposicion, los dispositivos de carga rapida o muni-
cion que se haya caido o descartado después de la sefial de inicio,
podran ser recobrados; sin embargo, su recuperacion debe, en todo
momento estar sujeta a todas las reglas de seguridad.

Estan prohibidas en las competencias IPSC las municiones perforantes,
incendiarias y/o trazadora. (Ver regla 10.5.15.)
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Todas las municiones utilizadas por un competidor deben satisfacer los
requisitos para la division declarada, segun se define en el Apéndice D.

Cualquier municién considerada por un Oficial de Campo como insegu-
ra, debe ser inmediatamente retirada de la competencia. (Ver regla
10.5.15))

La municién no debe descargar mas de un proyectil o cualquier otro ob-
jeto que pueda hacer impactos puntuables por medio de un disparo
dnico.

No Aplicable. La entidad organizadora de la competencia
puede poner restricciones acerca del tipo de municion .22 a
utilizar durante la competencia.

5.6.1. No Aplicable
5.6.1.1. No Aplicable.
5.6.1.2. No Aplicable
5.6.1.3. No Aplicable.
5.6.2.1. No Aplicable
5.6.2.2. No Aplicable
5.6.2.3. No Aplicable

5.6.2.4. No Aplicable
5.6.3. No Aplicable

5.6.3.1. No Aplicable

5.6.3.2. No Aplicable

5.6.3.3. No Aplicable
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5.6.3.4. No Aplicable

5.3.6.5. No Aplicable

5.6.3.6. No Aplicable

5.6.3.7. No Aplicable

5.6.3.8.

No Aplicable

5.6.3.9. No Aplicable

5.6.3.10. No Aplicable

5.6.3.11. No Aplicable

Fallas de funcionamiento - Equipo del competidor.

En el caso que el arma de un competidor tenga una falla luego de la
sefial de inicio, éste podra intentar en forma segura corregir el proble-
ma y continuar disparando la prueba. Durante la accién correctiva, el
competidor debe mantener la boca de fuego apuntando en todo mo-
mento hacia una direccién segura. El competidor no puede utilizar vari-
llas u otras herramientas para corregir un mal funcionamiento. Las vio-
laciones resultaran en puntuacion cero para la etapa.

5.7.1.1.

En el caso que el arma de un competidor tenga una falla en
el momento de recibir la indicacion de "Cargue y Prepare”
("Load and Make Ready") 6 "Prepare" ("Make Ready"), pero
antes de la emision de la sefial de inicio, tendra la facultad de
retirarse bajo la autoridad y supervision del Oficial de Campo
actuante para poder reparar su arma sin penalizacion, sujeto
a lo previsto por las reglas 5.7.4. , 8.3.1.1. Y todas las res-
tantes reglas de seguridad. Después de haber completado
las reparaciones del caso (y se hayan satisfecho, si asi co-
rresponde, las previsiones de la regla 5.1.7.) el competidor
podré retornar para realizar un nuevo intento en el recorrido
de tiro, sujeto a la agenda determinada por el Oficial de
Campo actuante o por el Maestro de Campo.
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Cuando la correccion de un mal funcionamiento requiera que el compe-
tidor mueva el arma desde " apumdél
mismo deben quedar claramente visibles fuera del arco guardamonte
(ver regla 10.5.8.).

En el caso que la falla del arma no pueda ser corregida dentro de los 2
minutos, el competidor debe apuntar el arma en direccion segura y avi-
sar al Oficial de Campo, el cual dard por terminada la prueba (exclu-
yendo cualquier serie no ejecutada en ejercicios estandar) de la manera
normal. La prueba de tiro (excluyendo cualquier serie componente no
ejecutada en ejercicios estandar) debe ser puntuada como si se hubiese
disparado, incluyendo todos los "misses" y penalizaciones.

Bajo ninguna circunstancia debe permitirse que un competidor abando-
ne la prueba de tiro en posesion de un arma cargada (ver regla
10.5.13.).

Cuando el arma ha fallado tal como se indic6é mas arriba, no debe per-
mitirse al competidor volver a disparar la prueba ("reshoot"). Esto inclu-
ye el caso en que el arma haya sido declarada inoperable o insegura en
el curso de una prueba o serie. Sin embargo, una serie componente no
ejecutada, en ejercicios estandar puede ser completada por el competi-
dor afectado después que su arma haya sido reparada y con anteriori-
dad a que los resultados de la competencia hayan sido declarados fina-
les por el Director de la competencia.

En el caso que un Oficial de Campo de por terminada una prueba debi-
do a la sospecha que el competidor posea un arma o municién insegu-
ras (por ejemplo: cargas inestables), tomara las medidas que considere
convenientes para asegurar que tanto el campo como el competidor re-
tornen a condicion segura. El Oficial de Campo, inspeccionara el arma
0 municién y procedera como sigue:

5.7.6.1. Si el Oficial de Campo encuentra evidencias que confirmen la
sospecha, el competidor no sera autorizado a volver a dispa-
rar la prueba ("reshoot"), pero debe ordenérsele rectificar el
problema. En la planilla de puntuacion del competidor, debe
registrarse el tiempo transcurrido hasta el ultimo disparo y la
prueba debe ser puntuada como totalmente disparada, inclu-
yendo los "misses" y penalizaciones aplicables (ver regla
9.5.6.).

5.7.6.2. Si el Oficial de Campo comprueba que no existen los pro-
blemas de seguridad sospechados, debe requerirle al compe-
tidor que repita la prueba ("reshoot").

ando

h
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Municidn oficial de la competencia.

5.8.1. No Aplicable

5.8.1.1. No Aplicable
5.8.1.2. No Aplicable
5.8.1.3. No Aplicable
5.8.1.5. No Aplicable

5.8.2. No Aplicable

6: Estructura de una competencia

Principios generales

Por razones de claridad se utilizan las siguientes definiciones:

6.1.1.

6.1.2.

6.1.3.

Serie ("String") - Un componente independientemente cronometrado y
puntuado de un Ejercicio Estandar. Los puntajes y penalizaciones son
registrados una vez finalizada cada serie, y los resultados obtenidos en
cada una de ellas, son entonces computados para obtener un resultado
final de la prueba (ver también la regla 9.5.5.).

Ejercicio Estandar ("Standard Exercise") - Una prueba de tiro, consis-
tente en mas de una o mas "serie(s)" componente(s), cada una de ellas
cronometradas independientemente. Los puntajes, con deduccion de
cualquier penalizacion, se acumulan cuando se completa la prueba, pa-
ra producir el resultado final de la etapa. La prueba de tiro puede, para
cada serie componente, requerir una posicion especifica de tiro, proce-
dimiento y/o una o mas recargas obligatorias-

Etapa ("Stage") - Un componente de una competencia cronometrada y
puntuada independientemente.
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Competencia ("Match") - Consiste por lo menos en dos etapas. La su-
ma total de los resultados individuales de cada etapa, deben ser suma-
dos para declarar el ganador de la competencia. Una competencia debe
incluir solamente un tipo de arma (por ejemplo: Armas de pufio, 6 es-
copeta, 6 fusil).

Torneo ("Tournament") - consiste en dos 0 mas competencias especifi-
cas para distintas armas (por ejemplo: una competencia para armas de
pufio y otra para escopeta, 6 una para armas de pufio, una para esco-
peta y una tercera para fusil). Los resultados individuales, obtenidos por
un competidor para cada competencia componente seran utilizados pa-
ra declarar el ganador general de todo el torneo, de acuerdo a las re-
glas IPSC de Torneos.

Liga ("League") - Consiste en dos 0 mas competencias IPSC de un tipo
determinado de arma desarrolladas en diferentes localidades y en dis-
tintas fechas. La suma total de los resultados de las competencias, al-
canzados por cada competidor en cada una de las competencias com-
ponentes, especificadas por los organizadores de la liga, seran suma-
das para determinar el ganador de la liga.

Shoot-off ("Shoot-off") - Un evento llevado a cabo independientemente
de una competencia. Los competidores elegidos, lo hacen directamente
uno contra otro, disparando simultdneamente sobre un conjunto orde-
nado de blancos similares, pero separados, mediante un procedimiento
de eliminacion (ver Apéndice E).

Divisiones de competencia.

La Divisiones IPSC reconocen diferentes tipos de armas y equipos (ver
Apéndice D). Cada competencia debe reconocer por lo menos una Divi-
sion. Cuando coexistan en una competencia mas de una Division, cada
una de ellas debe puntuar independientemente y los resultados de la
competencia deben reconocer un ganador por cada Division.

En las competencias homologadas por IPSC Argentina, debe haber en
cada divisién, para ser reconocida, el nimero minimo de competidores
qgue se encuentra estipulado en el Apéndice A2. Si no hay suficientes
competidores en una Division, el Director de la prueba puede autorizar
gue la misma dispare sin reconocimiento oficial IPSC Argentina,

Con anterioridad al comienzo de la competencia, cada competidor debe
declarar una division donde puntuara, y los Oficiales de la competencia
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deben comprobar que el equipo de aquél, esté de acuerdo con los re-
quisitos de la Division declarada, antes que el competidor de comienzo
a cualquier prueba de tiro.

Sujeto a la previa aprobacion del Director de la Prueba, un competidor
puede inscribirse en una competencia para disparar en mas de una Di-
vision. Sin embargo, solamente puede competir en una de ellas por el
puntaje de la prueba, y esta debe ser disparada siempre en primer
término. Toda subsecuente ejecucion de alguna prueba en otra Divi-
sion, no puntuara para el reconocimiento de la competencia.

En el caso en que una Division no esté disponible, o sea eliminada, o
cuando un competidor no declare una Divisién con anterioridad al co-
mienzo de una competencia, 0 no satisfaga al equipamiento u otros re-
quisitos de la Divisién declarada, el mismo sera incluido en la Division
gue, segln la opinion del Maestro de Campo, mas se adecue al equipo
gue posee. Si de acuerdo al criterio antes explicado, no es aplicable
ninguna Division, el competidor disparara la competencia sin puntuar.

6.2.5.1. No obstante, si un competidor no posee el equipo u otros re-
quisitos para la Division declarada durante una prueba de ti-
ro, sera incluido en la Divisiéon Open, si la misma esta dispo-
nible; de otro modo disparara la competencia sin puntuar.

6.2.5.2. Un competidor que sea clasificado o re-clasificado tal como
se indica mas arriba, debe ser notificado lo mas rapidamente
posible. La decisién del Maestro de Campo en esta materia
es definitiva.

Una descalificacion que involucre a un competidor en cualquier mo-
mento de una competencia, impide que el mismo pueda tener una futu-
ra participacion en la misma, incluyendo una subsecuente intervencion
en una prueba de otra Divisién. A pesar de ello, esto no es retroactivo.
Una previa y completa puntuacion de la competencia en otra Division
debe ser reconocida y premiada en tal Division.

El reconocimiento de un competidor en una Division especifica no anula
posteriores reconocimientos en una Categoria o su inclusiébn como
miembro de un equipo regional u otro cualquiera.

Categorias en las competencias.

Las competencias IPSC incluyen diferentes Categorias dentro de cada
Division para reconocer distintos grupos de competidores. Un competi-
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dor puede declarar solamente una Categoria para una Competencia o
Torneo.

La falta de cumplimiento de los requisitos de la Categoria declarada, o
la omision de declarar una Categoria, con anticipacion a la iniciacion de
la competencia, resultara en la exclusion de la misma. Los detalles de
las Categorias actualmente aprobadas y los requisitos relacionados
estan especificados en el Apéndice A2.

Equipos Regionales.

Sujeto a la disponibilidad de espacio en los sistemas, puede ser selec-
cionado por orden de mérito para cada Division y por cada Region, un
Equipo Regional, para participar en las competencias de nivel IV o su-
perior. A discrecion de los Organizadores de la Competencia, pueden
presentarse otros equipos, pero no seran elegibles para su reconoci-
miento como tales ni recibirdn premios. Las Categorias Aprobadas de
los equipos se especifican por voto en la Asamblea General (ver Apén-
dice A2).

El puntaje individual de un competidor, sera utilizado exclusivamente
para su asignacion a un Unico equipo.

Los equipos deben consistir de un maximo de 4 miembros, sin embargo
s6lo se computaran los 3 puntajes finales mayores, entre los miembros
del Equipo, para calcular los resultados del mismao.

Si alguno de los miembros de un equipo se retira de la competencia por
cualquier razon, los puntajes obtenidos por ese competidor quedaran
vigentes para calcular el puntaje final del equipo, no obstante el equipo
involucrado no serd autorizado a reemplazar el miembro ausente.

Si un miembro de un equipo, se encuentra impedido de comenzar una
competencia, puede ser reemplazado antes del comienzo de la misma
por un suplente, sujeto a la aprobacion del Director de la Competencia.

Si un miembro de un equipo es descalificado de la competencia, los
puntajes del mismo se revertirdn a cero para todas las pruebas de tiro
de la competencia. Los equipos no estan autorizados a reemplazar a un
miembro descalificado.

Estado legal y Credenciales del Competidor.

Todos los competidores deben ser miembros individuales de la Region
IPSC en que reside normalmente. La residencia se define como una
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Region donde el individuo domiciliado por un minimo de 183 dias de
los doce meses inmediatamente anteriores al mes del inicio de la com-
petencia. La condicién de domicilio es una prueba de presencia fisica,
no relacionada con la ciudadania o por una conveniencia de vecindad.
Los 183 dias no necesitan ser consecutivos ni los mas recientes dentro
del periodo de doce meses. En ningun caso, los organizadores de la
competencia pueden aceptar algin competidor de una Regién "fora-
nea", a menos que el Director Regional de la misma haya confirmado
la condicion de ser habilitado para participar en la competencia en
cuestion.

6.5.1.1. Los competidores que normalmente residan en un pais 6 una
region geogréfica, que no estén afiliados a IPSC, puede aso-
ciarse a una Region afiliada a IPSC pudiendo competir bajo
los auspicios de esa Region, sujeto a la aprobacién de IPSC
Argentina,y el Directorio Regional de la correspondiente Re-
gién. Si posteriormente el pais o regién geografica donde re-
side el competidor, se afilia a IPSC, el mismo debe hacerse
miembro de esa regién durante el proceso de su afiliacién.

Un competidor y/o miembro de un equipo, puede representar a su Re-
gién IPSC de residencia, excepto los que sigue:

6.5.2.1. Con respecto a un competidor que reside en una Regién, pe-
ro que desea representar a la Regiéon de la cual es ciudada-
no, los Directores Regionales de ambas Regiones deben
acordarlo por escrito antes de comenzar la competencia.

6.5.2.2. Un competidor que no retna las condiciones requeridas por
la regla 6.5.2.1. Puede representar a la Region de la cual es
miembro, sujeta a la aprobacion previa del Director Regional.

En los campeonatos regionales y continentales, sé6lo los competidores
que satisfagan los requisitos de residencia establecidos en la Regla
6.5.1. Poseen derecho para ser reconocidos como Campedn Regional o
Continental, por Divisién y/o Division/Categoria, segin el caso. Sin
embargo, cuando se resuelve la condicion de Campedn Regional o
Continental, los resultados de los competidores que provengan de fuera
de la regién 6 continente aplicable, no deben ser eliminados de los re-
sultados de la competencia, la cual debe permanecer absolutamente in-
tacta. Por ejemplo:
Campeonato de Region 1 Division Open

100% Competidor A - Regién 2 (declarado como campeén global de
la competencia y de la Division)
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99% Competidor B - Region 6
95% Competidor C - Region 1 (declarado como Campeon de la Re-
gién 1)

Agenda y Distribucién en Escuadras del Competidor.

Los competidores deben concursar por su puntuacion de acuerdo a la
agenda y distribucién en escuadras publicadas para la competencia. Un
competidor que no se presente en el dia y hora determinados por la
agenda en alguna de las etapas, no podra disparar la misma sin la pre-
via autorizacion del Director de la Prueba, en caso contrario su puntua-
cion para esta etapa sera cero.

Los Oficiales de Campo, los patrocinadores de la competencia, los Ofi-
ciales IPSC (tal como se los define en la seccién 6.1. de la Constitucién
de IPSC) y otras personas, pueden competir por una puntuacién "pre-
competencia”, sujeto a la previa autorizacion del Director de la compe-
tencia. Aquellos que compitan en la competencia principal, no deben
ser restringidos de observar la pre-competencia. Todos los miembros
de un Equipo Regional oficial, deben competir en la competencia prin-
cipal. Los puntajes obtenidos en la "pre-competencia, pueden, a discre-
cion del Director de la Competencia, ser incluidos en los resultados ge-
nerales de la competencia, a condicién de que la fecha de la "pre-
competencia" sea publicada en la agenda oficial de aquella. (Ver tam-
bién la seccién 2.3.).

Una competencia, torneo o liga debe entenderse que comienza cuando
disparan por su puntuacion en el primer dia, los competidores (inclu-
yendo aquellos especificados més arriba) y finaliza cuando los resulta-
dos hayan sido declarados definitivos por el Director de la competencia.
6.7. No Aplicable

6.7.1. No Aplicable

6.7.2. No Aplicable
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CAPITULO 7: Administracién de la competencia.

7.1 Oficiales de la Competencia.

Las tareas y definiciones de referencia de los Oficiales de la Prueba se
definen como sigue:

7.1.1. Oficial de Campo - "Range Officer" - ("RO") - Emite las 6rdenes de
campo, supervisa el cumplimiento del competidor con respecto a la in-
formacion escrita ("briefing"), y principalmente controla de cerca la ac-
cién segura del mismo. También anuncia el tiempo, la puntuacion y las
penalizaciones correspondientes a cada competidor y verifica que sean
registrados correctamente en las planillas de puntajes de estos Ultimos.
(Se encuentra bajo la autoridad de un Jefe de Oficiales de Campo y
del Maestro de Campo).

7.1.2. Jefe de Oficiales de Campo - "Chief Range Officer" - ("CRO") - Es la
autoridad elemental sobre todas las personas y actividades en las
pruebas de tiro que se encuentran bajo su control, y supervisa, la justa,
correcta y coherente aplicacién de las presentes reglas (se encuentra
bajo la autoridad del Maestro de Campo).

7.1.3. Oficial de Estadisticas - "Stats Officer" - ("SO") - Recoge, clasifica, ve-
rifica, calcula y conserva todas las planillas de puntuacion y por Gltimo
obtiene los resultados provisorios y final. Cualquier planilla que conten-
ga imprecisiones o falta de datos, debe ser expeditamente informada y
remitida al Maestro de Campo (se encuentra bajo la autoridad del Ma-
estro de Campo).

7.1.4. Oficial de Intendencia - "Quartermaster" ("QM") - Distribuye, repara y
mantiene todo el equipo de campo (por ejemplo: blancos, obleas, pintu-
ra, escenografias, etc.), los utensilios de los Oficiales de Campo (por
ejemplo: crondmetros, baterias, engrapadoras, broches, portapapeles,
etc.) y las raciones para los Oficiales de Campo (se encuentra bajo la
autoridad del Maestro de Campo).

7.1.5. Maestro de Campo - "Range Master" - ("RM") - Es la Maxima autori-
dad sobre todas las personas y actividades en las todas pruebas de tiro
que se realizan en la totalidad del campo, incluyendo la seguridad del
mismo, la operacion de todas pruebas de tiro y la aplicacion de las pre-
sentes reglas. Todas las descalificaciones de la competencia, y apela-
ciones a arbitrarse, deben ser sometidas a su consideraciéon. El Maestro
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de Campo, es habitualmente nombrado por el Director de la Competen-
cia y trabaja solidariamente con este.

Director de la Competencia - "Match Director" - ("MD") - Maneja glo-
balmente la administracion de la competencia, incluyendo la division en
escuadras, agendas, construcciones en el campo, la coordinacién del
personal de soporte, y la provision de servicios. Su autoridad y decisio-
nes, debe prevalecer con respecto a todas las materias, excepto aque-
llas que en las presentes reglas sean de dominio del Maestro de Cam-
po. El Director de la Competencia es nhombrado por la entidad organi-
zadora y trabaja solidariamente con el Maestro de Campo.

Disciplina de los Oficiales de Campo.

El Maestro de Campo posee autoridad sobre todos los Oficiales de la
competencia que no sea el Director de la misma (excepto en el momen-
to en que el este Ultimo participa como competidor en la misma), y es
responsable de las decisiones concernientes a conducta y disciplina de
aquellos.

En el caso que un Oficial de la competencia sea sancionado, El Maes-
tro de Campo debe enviar un informe del incidente y los detalles de la
accion disciplinaria al Director Regional a la cual pertenece el Oficial, al
Director Regional correspondiente a la jurisdiccion donde se desarrolla
la competencia, y al Presidente de la Asociacion Internacional de Ofi-
ciales de Campo (IROA).

Si un Oficial es descalificado de la competencia por una infraccién a la
seguridad mientras se encuentra compitiendo, continuara siendo dispo-
nible como Oficial de la competencia. El Maestro de Campo, tomara
cualquier decisién relacionada con la participacion de un oficial.

Nominacién de los Oficiales

Los organizadores de la competencia, con antelacién al comienzo de la
misma, deben designar un Director de la Competencia y un Maestro de
Campo para realizar las tareas detalladas en estas reglas. El Maestro
de Campo, debe ser preferentemente el Oficial de Campo certificado
mas competente y experimentado entre los presentes. (Ver también la
regla 7.1.5.). Para los Torneo de fusil light puede ser nominada una
Unica persona para ocupar los cargos de Director de la Competencia y
Maestro de Campo.

Los referidos en estas reglas como Oficiales de Campo por ejemplo:
"Oficial de Campo", "Maestro de Campo", etc.), se entiende como per-
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sonal que ha sido nombrado oficialmente por los organizadores de la
competencia para realmente prestar servicio con capacidad de oficial
en la misma. Las personas que son Oficiales de Campo certificados,
pero que en realidad participan en el certamen como competidores re-
gulares, no tendran vigencia ni autoridad como Oficiales de Campo en
el mismo. Tales personas, deben por consiguiente abstenerse de parti-
cipar en la competencia con vestiduras que lleven las insignias de Ofi-
cial de Campo.

CAPITULO 8: La Prueba de Tiro.

8.1. Condicién de fusil listo.

La condici-n de Afusil |l i stoo, ser §

mas abajo. Sin embargo, en el caso que un competidor, ya sea en forma inadver-
tida o intencional, no cargue la recamara de su arma, cuando ello sea autorizado

por la informacion escrita ( A br i ef i ngo) de |l a prueba, el

tomar ninguna accion, ya que es aquél quien es en todo momento responsable de
la manipulacién del arma.

8.1.1. Fusiles

8.1.1.1. Cargado (opcién 1): cargador lleno y colocado (si es aplica-
ble), recaAmara cargada, martillo y/o percutor cargado ("coc-
ked") y seguro colocado (si el fusil se halla disefiado para
poseer uno).

8.1.1.2. Cargado (opcién 2): Cargador lleno y colocado (si es apli-
cable), recamara vacia, y cerrojo cerrado.

8.1.1.3. Descargado (opcion 3): El cargador integrado, debe estar
vacio, los cargadores desechables deben estar quitados y
la(s) recamara(s) vacias. El cerrojo puede estar abierto o ce-
rrado.

8.1.2. No aplicable

8.1.3. Las pruebas de tiro pueden requre
tas de las indicadas més arriba. En estos casos esta condicion debe es-
tar claramente establecida el la informacion escrita ( ibr i ef i
prueba.

8.1.4. A menos que sea en cumplimiento de los requisitos de una Division (ver
Apéndices), no debe restringirsele a ningin competidor el nimero de

n c
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cartuchos que pueda cargar o recargar en un fusil. La informacion escri-
ta(fAbriefingodo) de terpaedepspecididaracuandocel a m
arma se carga 0: cuando deben realizarse las recargas obligatorias, en

el caso que sea autorizado bajo la regla 1.1.5.2.

8.2. Condici-n de filistoo del competi

Esta corresponde, cuando, bajo las 6rdenes directas del Oficial de Campo:

8.2.1. El fusil se encuentra preparado, puesto en estado seguro y sujetado o
colocado tal como lo especifica la informacién escrita ( A br i ef i ng¢
prueba.

8.2.2. A menos que sea especificamente establecido por la descripcion de la
etapa, la postura del competidor previo al comienzo de la misma, debe
serde pi e, erguido y relajado, can e
do con ambas manos, la culata tocando su cuerpo a la altura de la ca-
dera, la boca de fuego apuntando hacia el objetivo y con el dedo fuera
del arco guardamontes. Un competidor que intente comenzar o que
complete un recorrido de tiro habiendo utilizado una postura incorrecta
puede ser requerido por un Oficial de Campo a disparar nuevamente la
etapa ("reshoot").

Distt nt as etapas pueden r equesearprongue
(cuerpo a tierra), de rodillas, sentado o de otra manera establecido en

la informacién escrita( Abr i ef i ngo) de | a priuebsze
ci-n de #fAlistoo del sffueimla igedecatbtod
ci-n de |listoo debe tener preval enci

Una prueba de tiro no debe permitir nunca que un competidor inicie una
etapa con el fusil apoyado en su hombro y apuntando hacia los blan-
Cos.

8.2.3. En una prueba de tiro, nunca debe requerirse ni permitir que un
competidor toque o sujete un cargador, dispositivo de carga o municion

qgue no sea el que esta colocado en el fusil, después del mando de
atencion ( i sthayndd) y ant es indceo (ISt aefaksi @ea
cepto por inevitables roces con los antebrazos).

8.3. Comunicaciones en el campo.
Las voces de mando aprobadas y su secuencia, son las siguientes:

8.3.1. AfCargue vy @Eiilepad eand maKReepared §'Maked )
ready") cuando el comienzo se realiza con el arma descargada) - Este
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8.3.2.

8.3.3.

8.3.4.

8.3.5.
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mando significa el C 0 mi .6Baja la direcea su- a

pervision del Oficial de Campo el competidor debe ponerse en direccion
a los blancos, o en direccion segura indicada por aquél, ajustarse los
protectores visuales y auditivos, y preparar su fusil de acuerdo a la in-

formacion escrita ( ibr i ef i ngo) de | a etapa.

asumir la posicion inicial requerida. Acto seguido, el Oficial de Campo
procedera:

ipr u

El c

8.3.1.1. Una vez que se ha emitido el comando i Car guree pya rpe 0

(ALoad and ma"lPeparee(avidke oepdy"Y caan-
do el comienzo se realiza con el arma descargada), el com-
petidor no debe moverse del lugar de inicio hasta que se emi-

ta |l a fAsefTal de inicioo (Start

y bajo la directa supervisién del Oficial de Campo. La viola-
cion a esta regla, resultara en un apercibimiento por la prime-
ra vez y podréa aplicarse la regla 10.6.1. Para la siguiente vio-
lacion en la misma competencia.

faEst 8isttPd( A Ar eeagydou La falta de una respuesta nega-
tiva por parte del competidor indica que ha entendido completamente
los requisitos de la prueba y esta preparado para proceder. Si, en cam-
bio, no esta listo cuando se le pregunta fi¢,Esta Ud. listo?0 debe con-

testarrino | (8No® readyo). Se sugiere

esté listo, asuma la posicién de inicio requerida para manifestar su dis-
posicién al Oficial de Campo.

i At e n c(i it Sitoa n-cEstdonyandp debe ser seguido por la sefial de
inicio dentro de un lapso de 1 a 4 segundos ( ver también la regla
10.2.6.).

ifSefal d g AiSrtiaait eEs la gefiahquedsg da al competidor
para que inicie la prueba de tiro. Si un competidor no reacciona ante la
sefial de inicio, por cualquier razdn, el Oficial de Campo debe confirmar
nuevamente que aquél esté preparado para realizar la prueba, y repe-
tird los mandos de campo desde i & E s t §istdrad..

8.3.4.1. En el caso que un competidor accidentalmente comience a
disparar prematuramente (“false start"), el Oficial de Campo
debe, tan pronto como sea posible, detener la accién y volver
a iniciar el curso de la prueba una ver que el campo haya si-
do repuesto a su condicién inicial.

A Al t(oioSt o @ualquier Oficial de Campo asignado a una etapa,
puede emitir esta orden en cualquier momento durante el transcurso de

S i

que



8.3.6.

8.3.7.

8.3.8.

8.4.
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una prueba de tiro. EI competidor debe interrumpir inmediatamente el
fuego, detenerse y esperar por mas instrucciones del Oficial de Campo.

8.3.5.1. Cuando dirigen Ejercicios Estandar, Los Oficiales de Campo
pueden emitir al terminar la primera serie, otros comandos,
en el interin, para preparar al competidor para la segunda y
subsecuentes series  (por ejemplo: "Cargue si lo requiere”
("Reload if required")). Cualquiera de tales comandos inter-
medios a ser utilizados debe ser claramente establecido en
las informaciones escritas ("briefing") de la pueba.

iSi finaliz-, des¢atgugou presdém
s how cdSeehagompetidor ha finalizado su prueba de tiro, debe ba-
jar su arma del hombro, para su inspeccion por parte del Oficial de
Campo, con la boca de fuego apuntando hacia el fondo del campo, el
cargador integrado vacio o el cargador desechable retirado, la recama-
ra vacia y la accion retenida o trabada en posicién de abierto.

ne a

iSi el arma est8 descargada, a(bralt fa

clear, hammer dowluego de memisida detesteonran- )
do, el competidor no debe efectuar mas disparos (ver regla 10.6.1.).
Mientras continla apuntando la boca de fuego hacia el fondo del cam-
po, el competidor debe cerrar el cerrojo, tirar del gatillo para lanzar el
martillo o percutor y volver a abrir el cerrojo. Entonces debe ser aplica-
do el broche de seguridad ("safety catch") (Si el tipo de arma permite
gue se le coloque con el cerrojo abierto), y debe colocarse un indica-
dor de recamara ("chamber flag"). El cerrojo puede permanecer abierto
o cerrado.

Si el arma no demuestra estar "limpia"“, el Oficial de Campo repetira los
mandos desde la regla 8.3.6. (Ver también la regla 10.4.3.).

El cumplimiento total de la regla 8.3.7. Por el competidor, significa la fi-
nalizacién de la prueba de tiro. El competidor debe entonces cumplir
con laregla5.2.1.

ACampo I(ifRraend@ e i -sLosCompetidored u Oficiales de
Campo no deben adelantarse o abandonar la linea de fuego de la ulti-
ma posicion de tiro, hasta que esta voz haya sido emitida por el Oficial
de Campo. Una vez emitida, los Oficiales y competidores pueden ade-
lantarse para puntuar, tapar, restablecer blancos, etc.

Cargar, recargar y descargar durante una prueba.
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8.4.1. Cuando se carga, recarga o descarga un arma durante una prueba de
tiro, los dedos del competidor deben encontrarse visiblemente fuera del
arco guardamontes y el arma debe tener su boca de fuego apuntando
hacia el fondo del campo o en otra direccién segura autorizada por un
Oficial de Campo (ver seccién 10.5.).

8.5 Movimientos.

8.5.1. Excepto mientras el competidor esté apuntando o disparando a los
blancos, todo movimiento debe ejecutarse con los dedos visiblemente
fuera del arco guardamontes y con el seguro colocado. El arma debe
per manecer siempre dirigida a una di
define como una de las siguientes acciones:

8.5.1.1. Dar mas de un paso en cualquier direccion.

8.5.1.2. Cambiar la postura de tiro (por ejemplo: cambiar de erguido
arodilla en tierra, de sentado a de pie, etc.).

8.5.2. La accién de volver a colgar del hombro por medio de una correa el fu-
sil durante una prueba de tiro, esta prohibida.

8.6. Asistencia o interferencia

8.6.1. No puede prestarse asistencia de ningun tipo a un competidor durante
la prueba de tiro, excepto las advertencias sobre seguridad, que cual-
quier Oficial de Campo asignado a la etapa, pueda realizarle. Estas
advertencias no brindardn fundamento para que el competidor sea
compensado con la repeticion de la prueba ("reshoot").

8.6.1.1. Los competidores discapacitados, limitados al uso de sillas
de ruedas o dispositivos similares, pueden recibir una consi-
deracion especial por parte del Maestro de Campo con res-
pecto a la asistencia de movilidad, sin embargo y a pesar de
ello, deben ser aplicadas las previsiones de la Regla
10.2.11. A discrecién del Maestro de Campo.

8.6.2. Cualquier persona que asista, 0 produzca interferencia a un competidor
durante el transcurso de la prueba (y el competidor que reciba esa asis-
tencia), podran, a criterio del Oficial de Campo, incurrir en un error de
procedimiento en esa etapa y /o estar sujetos a la aplicacion de la regla
10.6.



8.6.3.

8.7.

8.7.1.

8.7.2.

8.7.3.

8.7.4.
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En el caso de producirse un contacto fisico accidental con el Oficial de
Campo, u otra influencia externa que en la opinion de este, haya podido
interferir con el competidor durante la prueba, el Oficial de Campo
podréa ofrecerle repetir la prueba ("reshoot"). EI competidor debe aceptar
o declinar este ofrecimiento, antes de conocer tanto el tiempo como el
puntaje obtenido en el primer intento de disparar la prueba. Sin embar-
go en el caso que el competidor cometa una infraccion relativa a la se-
guridad durante tal interferencia, puede a pesar de ello, aplicarse las
previsiones de la seccién 10.3.

Visualizacion de aparatos de punteria e inspeccion del
campo.

Los competidores tienen prohibido en todo momento, hacer visualiza-
cion de aparatos de punteria ("tomar punto") con un arma cargada pre-
vio a la sefial de inicio. La violacién a esta regla, resultara en una ad-
vertencia para la primera ocasion y un error de procedimiento para ca-
da subsecuente violacién en la misma competencia.

Si los organizadores de la competencia también prohiben la visualiza-
cion de aparatos de punteria ("tomar punto") con un arma descargada,
previo a la sefial de inicio, los competidores deberan ser avisados en
las informacion escrita ("briefing") de la prueba. Las violaciones resul-
tardn en una advertencia para la primera ocasion y un error de proce-
dimiento para cada de las subsecuentes producidas en la misma com-
petencia.

Cuando esté permitido que los competidores visualicen los aparatos de
punteria de un arma descargada, previo al inicio de una prueba de tiro
a fin de verificar que aquellos estan preparados como se requiere, de-
berdn hacerlo sobre un dnico blanco, Los competidores que hagan la
visualizacion de aparatos de punteria sobre una secuencia de blancos o
de ubicaciones de tiro, incurriran en una penalizacion por error de pro-
cedimiento en cada caso.

Se prohibe a los competidores el uso de cualquier ayuda de visualiza-
cion (por ejemplo: el conjunto 6 parte de una imitacién 6 réplica de un
arma, una parte de un arma real, incluyendo cualquier accesorio de la
misma, etc.), excepto por sus propias manos, mientras realizan su ins-
peccion de una prueba de tiro ("walkthrough"). Las violaciones incu-
rrirdn en una penalizacién por error de procedimiento por cada caso
(ver también regla 10.5.1.).
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8.7.5. No se permite a ninguna persona penetrar o moverse en el campo de la
prueba sin la previa autorizacion del Oficial de Campo asignado a dicha
prueba o por el Maestro de Campo. Las violaciones produciran una ad-
vertencia por la primera vez de ocurrencia, pero pueden estar sujetas a
las previsiones de la seccién 10.6. Para las subsecuentes.
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CAPITULO 9. Puntuacion.

9.1. Reglas generales.

9.1.1.

9.1.2.

9.1.3.

9.1.4.

Acercamiento a los blancos - Mientras se procede a la puntuacion, los
competidores o sus delegados no deben aproximarse a ningun blanco a
una distancia menor a 1 metro (3,28 pies) sin la autorizacién del Oficial
de Campo. La violacion producira en su primera oportunidad un aperci-
bimiento, pero el competidor 6 su delegado, pueden recibir a discrecion
del Oficial de Campo, una penalizacion por error de procedimiento por
subsecuentes violaciones en la misma competencia.

Tocar los blancos - Mientras se procede a la puntuacion, los competido-
res 6 sus delegados no deben tocar, aforar o interferir de cualquier otra
manera ningun blanco, sin la autorizacion del Oficial de Campo. Si este
ultimo, conceptia que un competidor 6 su delegado han influenciado o
afectado el procedimiento de puntuacion como consecuencia de alguna
de estas acciones, puede proceder de alguna de las siguientes mane-
ras:

9.1.2.1. Puntuar el blanco afectado como si no se le hubiera dispara-
do, 6

9.1.2.2. Imponer penalizaciones por cualquier no-shoot afectado.

Blancos tapados prematuramente - Si un blanco es tapado o repuesto
prematuramente, impidiendo la determinacion de su real puntuacion, el
Oficial de Campo debe ordenar que el competidor repita la prueba
("reshoot").

Blancos no restablecidos - Si después de completarse una prueba de ti-
ro por un previo competidor, uno o mas blancos no han sido convenien-
temente tapados o repuestos para la puntuacion del competidor actual,
el Oficial de Campo debe juzgar si se puede o no determinar una pun-
tuacién precisa, Si se observan impactos puntuables en demasia o
impactos cuestionables sobre no-shoot , y no resulte obvio cuéles im-
pactos fueron hechos por el competidor actual, debe ordenarse a este
ultimo, la repeticiéon de la prueba ("reshoot").

9.1.4.1. En la eventualidad en que los parches (obleas) o cintas apli-
cadas a un blanco de carton sean accidentalmente removi-
dos por el viento, presion de disparos u otra razén, y no sea
obvio para el Oficial de Campo cuales de los impactos pun-
tuables fueron hechos por el competidor al que se esta pun-
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tuando, este ser4 emplazado a disparar nuevamente ("res-
hoot") la etapa.

9.1.5. Impenetrables - El area puntuable de los blancos de carton IPSC ya se-
an puntuables propiamente dichos o no-shoot, se considera como im-
penetrable. Si ocurre alguno de los siguientes eventos:

9.1.5.1. Si un proyectil hace impacto completo dentro del area pun-
tuable de un blanco de cartén, y continda su trayectoria
haciendo impacto en otro blanco puntuable de cartén o un
no-shoot, el acierto en el blanco subsecuente no se tendra en
cuenta para la puntuacioén o penalizacion, seglin sea el caso.

9.1.5.2. Si un proyectil hace impacto completo dentro del area pun-
tuable de un blanco de cartén, y continda su trayectoria
haciendo impacto en un blanco metélico derribandolo o
acierta en un blanco fracturable, o en un blanco con registro
electrénico que active otros equipos de campo, ello debe ser
considerado como una falla de equipo de campo. El compe-
tidor debera repetir la prueba ("reshoot"), luego de haber ta-
pado y restablecido los blancos.

9.1.5.3. Si un proyectil hace impacto parcial dentro del area puntua-
ble de un blanco de cartén o de metal, y continla su trayec-
toria haciendo impacto en otro blanco de cartén o de metal,
el acierto en el blanco subsecuente se tendra en cuenta para
la puntuacioén o penalizacién, segln sea el caso.

9.1.5.4. Si un proyectil, hace impacto parcial dentro del &rea puntua-
ble de un blanco de cartén 6 metalico, y continda su trayecto-
ria impactando en un blanco metélico el cual cae (o hace im-
pacto en el area puntuable de aquél), el resultado obtenido
por la caida o acierto debe ser considerado también valido
para puntuacion o penalizacion segln sea el caso.

9.1.5.4. Si un proyectil, hace impacto parcialmente dentro del area
puntuable de un blanco de cartén 6 metalico, y continla su
trayectoria impactando en un blanco metélico el cual cae (o
hace impacto en el area puntuable de aquél), el puntaje ob-
tenido por la caida o acierto debe ser considerado también
vélido segun sea el caso.

9.1.6. Salvo que espec2ficamente sean aescrinp
bl esod (soft cover 0) ipfermacionresergd (afiddr.il . 4. .
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fingdo) de |l a prueba, la totalidad d
rreras, rejas de vision, yotros obst §cul os, SoOnNn econs
trabl es o ( h aaurd alguoosde lossiguient&ieventos:

9.1.6.1. Si un proyectil hace impacto total en una cubierta rigida, y
continuando su trayectoria hace impacto en un blanco de
carton puntuable 6 no-shoot, dicho impacto no debe conside-
rarse para el puntaje 6 penalizacion, segun sea el caso.

9.1.6.2. Si un proyectil hace impacto total en una cubierta rigida, y
continuando su trayectoria hace impacto en un blanco meta-
lico acertando en él, o derribandolo, o impacta en un blanco
fracturable, o en un blanco con registro electrénico que active
otro equipo de campo, debe tratarselo como falla de equipo
de campo (ver seccién 4.6.). Se ordenara al competidor repe-
tir la prueba ("reshoot”), luego de haber restablecido los
blancos.

9.1.6.3.  Si un proyectil hace impacto parcial en una cubierta rigida y
continuando su trayectoria hace impacto en un blanco de
cartén, dicho impacto debe considerarse para el puntaje 6
penalizacién, segun sea el caso.

9.1.6.4. Si un proyectil hace impacto parcial en una cubierta rigida y
continuando su trayectoria hace impacto en un blanco meta-
lico derribandolo, dicha caida o impacto debe considerarse
para el puntaje. Si un proyectil hace impacto parcial en una
cubierta rigida y continuando su trayectoria hace impacto en
un no-shoot metalico, su caida 6 el impacto en zona de pe-
nalizacién sera valido como penalizacion.

9.1.7. Los listones para sostener los blancos de carton, no son ni coberturas
rigidas ("hard cover") ni coberturas penetrables ("soft cover"). Los dis-
paros que hayan pasado plena o parcialmente a través de los listones
mencionados, y que hagan impacto en un blanco de cartébn o metal,
seran puntuados, segun sea el caso como puntuacion o como penaliza-

cion.
9.2, Métodos de puntuacién.
9.2.1. La informacion escrita ("briefing") de una prueba, debe especificar uno

de los siguientes métodos de puntuacion:
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9.2.2.

9.2.3.

9.2.4.
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"Comstock" - Tiempo ilimitado que termina con el ultimo disparo, pue-
den dispararse un namero ilimitado de veces, se estipula el nimero de
aciertos por blanco a ser considerados para la puntuacion.

9.2.2.1. El puntaje de un competidor se calcula sumando los mayores
valores correspondientes al nimero estipulado de aciertos
por blanco, menos las penalizaciones, dividido por el tiempo
total (registrado con dos cifras decimales), que fue utilizado
para completar la prueba de tiro, con lo cual se determina su
"factor de puntuacion” ("hit factor"). El resultado total de la
etapa, adjudicado al competidor en cuestion, es el factor rela-
tivo que resulta de otorgar a quien obtuvo el mas alto factor
de puntuacion la totalidad del maximo puntaje disponible pa-
ra esa etapa y a cada uno de los restantes competidores la
relacion matematica que resulte, respecto del ganador de la
etapa.

"Virginia Count" - Tiempo ilimitado, que termina con el Ultimo disparo,
namero total de disparos limitado, nimero estipulado de aciertos por
blanco que cuentan para la puntuacion.

9.2.3.1. El puntaje del competidor se calcula sumando el mayor valor
del nimero estipulado de impactos, menos las penalizacio-
nes, dividido por el tiempo total (registrado con dos cifras de-
cimales) que fue utilizado para completar la prueba de tiro,
con lo cual se determina su "factor de puntuacion" (“hit fac-
tor"). El resultado total de la etapa, adjudicado al competidor
en cuestion, es el factor relativo que resulta de otorgar a
quien obtuvo el més alto factor de puntuacion la totalidad del
maximo puntaje disponible para esa etapa y a cada uno de
los restantes competidores la relacion matemética que resul-
te, respecto del ganador de la etapa.

9.2.3.2  Las pruebas "Virginia Count", s6lo deben utilizarse para ejer-
cicios estandar, clasificatorios 6 recorridos cortos.

9.2.3.3. Las pruebas "Virginia Count" no deben ser utilizadas en
competencias de nivel IV o superiores, excepto en relacion a
gjercicios estandar (ver regla 6.1.2).

"Tiempo fijo" - Tiempo limitado, cantidad de disparos limitados, nime-
ro estipulado total de aciertos globales a ser considerados para la pun-
tuacion.
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9.2.4.1. El puntaje de un competidor se calcula sumando el mayor
namero estipulado de aciertos, menos las penalizaciones. El
resultado total de la etapa no se factoriza, y los resultados de
los competidores se ordenan por su verdadero valor neto ob-
tenido por cada uno de ellos.

9.2.4.2. Si se usan blancos de cartén en las pruebas de tiempo fijo,
deben, en lo posible, ocultarse al transcurrir el tiempo fijo.

9.2.4.3. Las pruebas de tiempo fijo, deben usarse solamente para
gjercicios estandar, clasificatorios o recorridos cortos.

9.2.4.4. No Aplicable.

9.2.4.5. Las pruebas de tiempo fijo, no haran incurrir en faltas por no
dispararlas o por impactos faltantes ("misses").

9.2.5. Los resultados obtenidos por los competidores en una etapa, se deben
ordenar dentro de la correspondiente Division en orden decreciente,
calculados con 4 lugares decimales.

9.2.6. Los resultados obtenidos por los competidores en la competencia, se
deben ordenar en forma decreciente dentro de la correspondiente Divi-
sioén, con los puntajes obtenidos en el total combinado o individual de
las etapas, calculados con 4 lugares decimales.

9.3. Empate de puntajes.

9.3.1. Si, en opinion del Director de la Prueba, debe decidirse un empate en
una competencia, los competidores afectados deben disparar una o
mas pruebas de tiro, elegidas o creadas por el Director de la Compe-
tencia, hasta que el desempate quede definido. El resultado de esa de-
finicidbn solamente sera utilizado para determinar la posicion final de di-
chos competidores a los efectos de la premiacién, quedando sus punta-
jes obtenidos en la prueba sin variantes. Un empate jamas debe ser re-
suelto por azar.

9.4, Valores de puntuacién y penalizacion.
9.4.1. Los impactos puntuables sobre blancos IPSC deben considerarse de

acuerdo con los valores aprobados por IPSC ARGENTINA (ver apéndi-
ces By C). Los blancos fracturables puntuaran habitualmente 5 puntos.
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9.4.2.

9.4.3.

9.4.4.

9.4.5.
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9.4.1.1. Con la intencion de reconocer una dificultad de disparo de una

prueba, un pequefio nimero de blancos metalicos y/o fractu-
rables pueden puntuar con el doble del valor de un impacto.
El uso de estos blancos debe estar restringido a no mas que
un 10 % del total de blancos existentes en toda la competen-
cia. Ellos deben haber sido aprobados durante el proceso de
revision de la prueba y deben ser claramente identificados en
la informacion escrita ("briefing") de la prueba.

Cada impacto visible en el area puntuable de un no-shoot de cartén,
debe ser penalizado con el equivalente al doble del mayor puntaje que
se puede obtener en el mismo. (¥)

Los blancos metélicos no-shoot deben caer o girar al recibir un impac-
to; entonces seran penalizados con el equivalente al doble del mayor
puntaje que se puede obtener en un blanco similar puntuable.(**)

Cada impacto faltante ("Miss") sera penalizado con el doble del valor
del maximo puntaje obtenible, excepto cuando se trate de blancos que
se ocultan (ver reglas 9.2.4.5.y 9.9.2.).

En pruebas "Virginia Count" o pruebas de "Tiempo Fijo" :

9.4.5.1.

9.4.5.2.

9.4.5.3.

Los disparos en exceso ("Extra Shoots") ( esto es : disparos
efectuados en exceso al nimero especificado en una serie o
etapa), produciran cada uno de ellos una penalizaciéon por
error de procedimiento. Por afiadidura, mientras se puntua,
no deben otorgarse mas del niumero y méximo puntaje de
impactos que el especificado.

Los impactos en exceso ("Extra Hits"), (es decir: hay impac-
tos en el area puntuable de un blanco de cartén en exceso al
namero especificado para la etapa, incurrirh cada uno de
ellos en una penalizacion por error de procedimiento. Notese
gue los impactos en coberturas rigidas y/o no-shoot no de-
ben ser tratados como "impactos en exceso".

Los disparos encimados (esto es: se disparan el nUmero co-
rrecto de cartuchos en una serie, pero a menor nimero de
blancos que los especificados para la serie), producirdn una
penalizacion por error de procedimiento por cada vez que
ocurra. Esta penalizacion no debe aplicarse si la informacion
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escrita de la prueba ("briefing") autoriza especificamente los
disparos encimados.

En una prueba de tiempo fijo :

9.4.6.1. Los disparos fuera de tiempo ("overtime shoots"), son dispa-
ros hechos a los blancos después que ha sido dada la sefial
de cese de fuego. Los disparos fuera de tiempo no se consi-
deraran para el puntaje.

9.4.6.2. Cuando son usados blancos estéticos de carton, se asume
gue estos disparos fuera de tiempo, resultan en un mayor va-
lor de los aciertos visibles en los blancos, por lo que son ig-
norados para los propositos de puntuaciéon. Por ejemplo en
una etapa con los aciertos: 1xA, 6xC y 1xD, donde han sido
hecho dos disparos fuera de tiempo, se ignoraran los dos
mayores aciertos, para el ejemplo dado: (1xA + 1xC), siendo
el puntaje final : 5xC y 1xD aciertos.

9.4.6.3. Cuando son usados blancos de carton estaticos no-shoot, se
asume que todos los impactos han ocurrido dentro del tiem-
po especificado, y seran contados en el proceso de puntua-
cion, sujetos a la Regla 9.4.2.

9.4.6.4. Cuando son utilizados blancos metdlicos o fracturables,
cualquiera de esto(s) blanco(s) que haya(n) sido impacta-
do(s) exitosamente después que se haya emitido la sefial de
alto el fuego, sera(n) ignorado(s) para la puntuacion.

Modo de puntuar.

Salvo que se especifique de otro modo en la informacién escrita ("brie-
fing") de la prueba, los blancos puntuables de cartén deben ser dispa-
rados por lo menos una vez cada uno de ellos, puntudndose los mejo-
res aciertos. Los blancos metalicos deben ser disparados por lo menos
una vez y deben caer o reaccionar de alguna otra manera para puntuar.
Los blancos fracturables deben romperse con una pieza visiblemente
faltante o separada del blanco original para puntuar.

Si el diametro del impacto toca la linea de puntuacion entre dos zonas
de distinto valor en un blanco puntuable, o si lo hace entre el borde no
puntuable y una zona puntuable, o si atraviesa areas de mdultiple valor,
se puntuara el mayor de ellos.

Si el didmetro del impacto de un proyectil hace impacto en el area pun-
tuable de un blanco de puntuacion y también en el area puntuable de



48

9.5.4.

9.5.5.

9.5.6.

9.5.7.

9.6.

9.6.1.

9.6.2.

IPSC IPSC Argentina i Reglamento IPSC Carabina .22 - Puntuacion

un no-shoot , el resultado que se obtiene es el puntaje normal y la pe-
nalizacion.

Los desgarros radiales hacia el exterior del diametro del impacto de un
proyectil no se toman en cuenta para el puntaje ni para la penalizacion.

9.5.4.1. Los orificios dilatados en los blancos de cartdon que excedan
el diametro del proyectil utilizado por el competidor, no con-
taran para el puntaje o penalizacién, a menos que exista una
evidencia visible de vestigios dentro del orificio (esto es:
marcas de grasa, estriados, "coronas”, etc., como para eli-
minar la presuncién de que el orificio haya sido causado por
rebotes o salpicaduras.

El minimo puntaje que se puede obtener en una prueba de tiro es cero.

El competidor que no dispare a todos y cada uno de los blancos de una
prueba por lo menos una vez, incurrird en una penalizacién por error de
procedimiento por cada blanco no disparado, asi como las penalizacio-
nes por impactos faltantes ("misses"),(ver regla 10.2.7.).

Los aciertos visibles en un blanco puntuable o en un no-shoot, que se-
an el resultado de disparos realizados a través del dorso del mismo, no
contaran para puntuacién o penalizacién, segun sea el caso.

Verificacion de la puntuacién y recusaciones.

Luego que el Oficial de Campo declare "Campo Libre" (Range is Cle-
ar"), el competidor o su delegado, debe ser autorizado a acompafiar al
Oficial responsable de la puntuacién para verificar la misma. Sin em-
bargo esta clausula puede no ser aplicada en pruebas de tiro consisten-
tes en : solamente blancos reactivos, o blancos de reposicion automa-
tica o blancos de registro electronico.

El Oficial responsable de una prueba, puede estipular que el proceso de
puntuacion comenzara mientras el competidor se encuentra comple-
tando el recorrido de la prueba. En tales casos, el delegado del compe-
tidor debe ser facultado a acompafiar al Oficial responsable de la pun-
tuacién con el objeto de verificarla. Los competidores deben ser avisa-
dos de este procedimiento durante la informacién escrita ("briefing") de
la prueba dada a la escuadra.
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9.6.3. El competidor (o0 su delegado) que omita verificar un blanco durante el
proceso de puntuacion, pierde el derecho de apelacion con respecto a
la puntuacién de dicho blanco.

9.6.4. Cualquier recusaciéon a una puntuacion o penalizacién, debe ser reali-
zada al Oficial de Campo por el competidor (0 su delegado) antes que
el blanco cuestionado haya sido pintado, tapado o repuesto, caso con-
trario el reclamo no sera aceptado.

9.6.5. En el eventual caso que el Oficial de Campo mantenga la puntuacion
original y el competidor esté insatisfecho, puede apelar al Jefe de Ofi-
ciales de Campo y luego, en caso de continuar la discrepancia, al Ma-
estro de Campo para que éste emita su fallo.

9.6.6. El fallo del Maestro de Campo es definitivo. No hay cabida para ulterio-
res apelaciones con respecto a decisiones de puntuacion.

9.6.7. Mientras dure la recusacion, el blanco impugnado debe permanecer sin
tapar ni encintado ni interferido de otra manera hasta que la cuestién
sea dirimida. El Oficial de Campo puede quitar un blanco de papel en
disputa que corresponda a la prueba, para su futuro examen a fin de
evitar un retraso en esta. Tanto el competidor como el Oficial de Cam-
po deben firmar el blanco e indicar claramente cual impacto esta sujeto
a impugnacién.

9.6.8. Deben utilizarse laminas transparentes graduadas ("overlays") aproba-
das por el Maestro de Campo, Unicamente cuando se requiera verificar
y/o determinar la zona de puntuacion aplicable para los impactos en los
blancos de carton.

9.7. Planillas de puntuacién

9.7.1. El Oficial de Campo debe ingresar toda la informacion (incluyendo las
advertencias emanadas-Warnings), en la planilla de puntuacién de ca-
da competidor antes de firmarla. Con posterioridad a que el Oficial de
Campo haya firmado la planilla, el competidor debe agregar su propia
firma en el lugar correspondiente. Son aceptables Las planillas de pun-
tuacién electrénicas si cuentan con la aprobacién del Director Regional.
Deben usarse nimeros completos y legibles para registrar los puntajes
y penalizaciones. El tiempo transcurrido para que el competidor finalice
la prueba de tiro, debe ser registrado con dos cifras decimales en el si-
tio apropiado.
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9.7.2. Si se requiere hacer correcciones a la planilla de puntuacion, las mis-
mas deben ser registradas con claridad en el original y otras copias del
competidor. El competidor y el Oficial de Campo deben rubricar cual-
quier correccion.

9.7.3. Si un competidor se rehusa a firmar o rubricar una planilla de puntua-
cién, cualquiera sea la razon, la cuestion debe ser informada al Maestro
de Campo. Si éste Ultimo se manifiesta satisfecho con que la prueba de
tiro fue bien dirigida y correctamente puntuada, la planilla sin firmar de-
be ser remitida como normal para su inclusion en las puntuaciones de
la competencia.

9.7.4. Una planilla de puntuacién firmada tanto por el competidor como por el
Oficial de Campo es evidencia concluyente que la prueba de tiro ha si-
do completada, y el tiempo, puntajes y penalizaciones registrados en
ella son exactos y no motivan oposicién. La planilla de puntuacion fir-
mada, se estima como un documento definitivo, y con excepcion del
mutuo consentimiento del competidor y del Oficial de Campo, o debido
a una decision arbitral, sélo puede ser cambiada para corregir errores
aritméticos o agregar penalizaciones por errores de procedimiento bajo
laregla 8.6.2.

9.7.5. Si en una planilla de puntuacién se encuentran insuficiencia o exceso
de datos, o si no ha sido correctamente registrado el tiempo, el compe-
tidor debera repetir la prueba ("reshoot").

9.7.6. En el caso que la repeticion ("reshoot") no fuere realizable o permisible
por cualquier razén, se impondran las siguientes acciones:

9.7.6.1. Si falta el tiempo, el competidor recibira puntaje cero para la
prueba.

9.7.6.2. Si el numero de impactos o faltantes ("misses") registrados
en la planilla de puntuacion son insuficientes, aquellos que
han sido registrados, seran considerados completos y con-
cluyentes.

9.7.6.3. Si el nimero de impactos o faltantes ("misses"), registrados
en la planilla de puntuacién son excesivos, se utilizara el pun-
taje de aciertos de mayor valor registrados.

9.7.6.4. Las penalizaciones por errores de procedimiento registrados
en la planilla de puntuacién se consideraran completos y
concluyentes, excepto cuando se aplique la regla 8.6.2.
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9.7.6.5. Si en alguna planilla de puntuacion falta la identidad del
competidor, esta situacion debe ser informada al Maestro de
Campo, quien tomara la decision que considere conveniente
para rectificar la situacion.

En la eventualidad que una hoja de puntuacion original se pierda o que
de alguna manera no sea asequible, sera utilizada la copia duplicada
del competidor o cualquier otro registro escrito o electronico aceptable
para el Maestro de Campo. Si no puede obtenerse la copia del Compe-
tidor, 0 no se dispone de ningln otro registro escrito o electrénico, o si
el Maestro de Campo considera que la copia del competidor no es lo
suficientemente legible, el competidor serd emplazado a disparar nue-
vamente ("reshoot") la etapa. Si el Maestro de campo considera que di-
cho "reshoot" no es posible por cualquier razén, el competidor recibira
tiempo y puntaje cero para la etapa en cuestion.

Responsabilidad de la puntuacion.

Cada competidor es responsable de mantener un registro fiel de sus
puntuaciones para verificar ("verify") las listas que oportunamente fije
en lugar visible el Oficial Estadistico.

Después que todos los competidores hayan completado la competen-
cia, los resultados provisorios por etapa seran publicados y fijados en
lugar visible del campo de tiro por el Oficial Estadistico con el fin de su
verificacion por parte de los competidores.

Si un competidor detecta un error en los resultados provisorios, debe
realizar el reclamo correspondiente ante el Oficial Estadistico antes de
transcurrida 1 hora a contar de la publicacién de los resultados proviso-
rios. Si el reclamo no se realiza dentro del tiempo limite, los resultados
provisorios publicados pasardn a ser definitivos y el reclamo prescri-
bira.

Los competidores que se encuentran agendados ( o de otro modo auto-
rizados por el Director de la Competencia )para completar todas las
etapas de una competencia en un periodo de tiempo menor que la total
de la misma ( por ejemplo : en 1 dia en lugar 3 dias previstos, etc.), son
emplazados a verificar sus resultados provisorios de acuerdo con los
procedimientos especiales y limites de tiempo especificados por el Di-
rector de la Competencia (por ejemplo : por correo electrénico), en caso
contrario las apelaciones sobre puntuacién no seran aceptadas . El
procedimiento pertinente debe ser publicado con anterioridad en la do-
cumentacion de la competencia y/o por notificaciéon colocada en lugar
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visible en el campo de tiro con anterioridad al comienzo de la compe-
tencia ( ver también Seccion 6.6.).

Puntuacién de blancos moéviles

Los blancos méviles seran puntuados de acuerdo a lo siguiente:

9.9.1.

9.9.2.

9.9.3.

9.10.

9.11.

9.11.1.

Los blancos méviles que presenten a la vista por lo menos una porcion
del area de mayor puntuacion cuando estan quietos (tanto sea antes o
después de su activacién), o aquellos que en forma alternativa e indefi-
nida se muestren y se oculten, siempre produciran penalizaciones por
falta de disparo y/o por impactos faltantes ("misses") (como excepcién,
ver laregla 9.2.4.5.).

Los blancos moviles que no cumplan con el criterio arriba indicado, no
producirdn penalizaciones por falta de disparo o impactos faltantes
("misses"), excepto cuando se aplique la regla 9.9.3.

Los blancos moéviles siempre produciran penalizaciones por falta de
disparo y por falta de impactos ("misses"), cuando el competidor falla
en la activacién del mecanismo que inicia el movimiento del blanco.

Tiempo oficial

9.10.1.  Se usara solamente el tiempo del cronémetro operado por el
Oficial de Campo para registrar el tiempo oficial transcurrido
durante la realizacion de la prueba. Si ha fallado el cronéme-
tro, el competidor cuya prueba no pueda ser acreditada con
un tiempo exacto, deberd repetir la prueba ("reshoot").

9.10.2.  Si, en la opinién de un Comité de Arbitraje, el tiempo acredi-
tado a un competidor para una prueba, es considerado irreal,
el competidor debera repetir esa prueba ("reshoot") (ver regla
9.7.4.).

9.10.3.  Si un competidor reacciona ante una sefial de inicio, pero por
cualquier razon, no continda con el recorrido de la prueba de
tiro, y no obtenga, por esa causa, un tiempo oficial registrado
en el cronémetro del Oficial de Campo, la prueba tendra un
tiempo cero y puntuacion cero.

Programas informéticos de Puntuacion.

Los programas de puntuacion aprobados por IPSC Argentina son :
"Match Scoring System" (MSS) y "Windows & Match Scoring Sysem"
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(WinMSS). No debe utilizarse ningin otro programa para puntuacion de
una competencia homologada por IPSC Argentina sin la previa auto-
rizacion de IPSC Argentina . En el caso de MSS y WinMSS debe utili-
zarse la mas reciente version de los programas de puntuacion que se
encuentre disponible en el correspondiente sitio web.
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CAPITULO 10 : Penalizaciones

10.1.

10.1.1.

10.1.2.

10.1.3.

10.1.4.

10.2.

10.2.1.

Penalizaciones por error de procedimiento - Reglas genera-
les

Las penalizaciones por error de procedimiento, se imponen cuando un
competidor no cumpla con los procedimientos especificados por la in-
formacion escrita ("briefing”) de la prueba. Cuando el Oficial de Campo
imponga penalizaciones por errores de procedimiento, debe registrar
claramente el nimero de penalizaciones y la razon por las que se las
ha impuesto en la planilla de puntuacion del competidor.

Las penalizaciones por error de procedimiento se evaltan con el doble
del valor de un Unico impacto del méaximo valor disponible en un blanco
de cartén IPSC, tal como se establece en el Apéndice B. Si el maximo
valor disponible para la puntuacién un impacto en un blanco IPSC de
cartén es 5 puntos, cada penalizacién por error de procedimiento sera
de menos 10 puntos.

Un competidor que discute la aplicacion o el nimero de penalizaciones
por error de procedimiento, puede apelar al Jefe de Oficiales de Campo
y/o al Maestro de Campo. Si el competidor continda disconforme, pue-
de apelar por un arbitraje.

Las penalizaciones por error de procedimiento no pueden ser anuladas
por acciones posteriores del competidor. Por ejemplo : un competidor
que le dispare a un blanco mientras viole una linea, incurrira en las pe-
nalidades de aplicacion, aunque subsecuentemente le dispare nueva-
mente al mismo blanco mientras no viole la linea.

Penalizaciones por error de procedimiento - Ejemplos es-
pecificos.

Un competidor que dispare mientras alguna parte de su cuerpo esté to-
cando el suelo mas alla de una Linea de Falta o Carga recibir4 1 pena-
lizacion por error de procedimiento por cada acontecimiento. No obs-
tante, si aquél ha obtenido una considerable ventaja por la comision de
la falta sobre algun(os) blanco(s), recibira una penalizacién por error de
procedimiento por cada disparo efectuado sobre el(los) blanco(s) en
cuestion, mientras se encuentre en falta, en lugar de una penalizacion
Unica. No se aplicaran penalizaciones si el competidor no dispara mien-
tras estd mas alla de la linea de carga 6 de falta.
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10.2.2.  Un competidor que no cumpla con los procedimientos especificados en
la informacion escrita ("briefing”) de la prueba recibira una penalizacion
por error de procedimiento por cada una de las transgresiones. Sin em-
bargo, si aquél ha obtenido una considerable ventaja por la comision de
la falta, recibira una penalizacion por error de procedimiento por cada
disparo efectuado mientras el competidor no actde segun las prescrip-
ciones, en lugar de una penalizacion Unica (por ejemplo: disparar varias
veces en postura o ubicacion distinta a una postura o posicién requeri-
da).

10.2.3.  En el caso en que se impongan multiples penalizaciones en los casos
mencionados mas arriba, las mismas no pueden exceder el maximo
ndamero de aciertos que el competidor pueda obtener. Por ejemplo, si
un competidor toma ventaja mientras viola una Linea de Falta o Carga,
desde donde se ven 4 blancos metdlicos, recibira 1 penalizacion por
error de procedimiento por cada disparo efectuado en esa condicion,
con un maximo de cuatro penalizaciones, independientemente de la
cantidad de disparos realmente hechos.

10.2.4.  Un competidor que no cumpla con una recarga obligatoria, incurrira en
una penalizacién por error de procedimiento por cada disparo efectuado
a partir del punto donde se requiere la recarga, y hasta que la misma
sea efectivamente realizada.

10.2.5.  Un competidor que mientras transita un Tunel de Cooper desplace una
pieza del material de cubierta, y hace que la misma caiga, recibira una
penalizaciéon por error de procedimiento por cada pieza caida. El mate-
rial de cubierta que caiga como resultado del tropiezo o golpe del com-
petidor contra un paramento, 0 como consecuencia de los gases emiti-
dos por la boca de fuego de un arma o retrocesos de la misma, no debe
penalizarse.

10.2.6. Un competidor que se anticipe lentamente ( por ejemplo : deslice su
mano hacia el arma, a un dispositivo de recarga, o municién), o que se
mueva a un sitio de tiro, postura o ubicacion més ventajosa, después
del mando "Atencion” ("Standby") y previo a la emision de la sefial de
inicio, recibird 1 penalizacion por error de procedimiento. Si el Oficial de
Campo puede detener al competidor a tiempo, sera apercibido median-
te un AWarningo por | a primeredainfr

10.2.7.  Un competidor que no dispare a algin blanco puntuable por lo menos
una vez, recibird una penalizacion por cada blanco puntuable no dispa-
rado, mas el niumero aplicable de impactos faltantes ("misses"), excep-
to cuando sean aplicables las previsiones de las reglas 9.2.4.5.y 9.9.2.
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10.2.8.

10.2.9.

10.2.10.

10.2.11.

10.3.

10.3.1.

No aplicable

Un competidor que abandona una ubicacion de tiro puede retornar y
disparar nuevamente desde la misma ubicacion mientras lo haga con la
debida seguridad. Sin embargo, la informacién escrita ("briefing”) de la
prueba, para las competencias Clasificatorias, Ejercicios Estandar y de
niveles |y Il, pueden prohibir tales acciones, en cuyo caso se aplicara
1 penalizacién por error de procedimiento por cada disparo efectuado.

Si un competidor dispara a un blanco, o blancos, con fuego de rafagas,
o en forma completamente automatica ( en las que mas de un disparo
sea hecho con una sola manipulacién del disparador ), recibira puntua-
cion cero para la etapa. En el caso en que dichos disparos se hayan
realizado en una direccion insegura tal como esta definido en 10.3.1.,
deben ser aplicadas las reglas de tal seccién (ver también regla 10.4.8.)

Penalizacion especial : Un competidor que se encuentre debido a una
incapacidad o lesién, impedido para ejecutar en su totalidad cualquier
parte de una prueba, puede, antes de realizar la prueba, convenir con el
Maestro de Campo la aplicacion de una penalizacion en lugar de los re-
quisitos establecidos para la prueba.

10.2.11.1. Si la peticién es aprobada por el Maestro de Campo, sera
deducido del puntaje del competidor, desde un minimo de
una penalizacién por error de procedimiento, hasta un maxi-
mo de un 20% del puntaje del competidor "tal como lo dis-
pard" (redondeado al mas proximo ndmero entero). Por
ejemplo, si se conviene en una deduccion del 20%, y el pun-
taje médximo que se puede obtener en la prueba es de 100
puntos, suponiendo que el puntaje real del competidor sea de
90 puntos, la penalizacion especial consiste en una deduc-
cion de 18 puntos. Sin embargo, el Maestro de Campo puede
dispensar alguno o todos los errores de procedimiento a un
competidor que presente una discapacidad fisica, lo cual de-
be ser anunciado con anterioridad a que el competidor reali-
ce su intento de disparar la etapa.

Descalificacion de la competencia - Reglas Generales

Aguél competidor que cometa una infraccion contra la seguridad o
cualquier otra accién prohibida, durante una competencia IPSC, sera
descalificado de esa competencia, y debe prohibirsele realizar cualquier
prueba de tiro remanente de la competencia, independientemente de la
agenda u organizacion fisica de la misma.
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10.3.2. Cuando se establece la descalificacion de una competencia, el Oficial
de Campo, debe registrar las razones de esa descalificacion, la hora y
el dia del incidente en la planilla de puntuacion del competidor, y debe
notificar al Maestro de Campo tan pronto como sea posible.

10.3.3.  Los puntajes obtenidos por el competidor que se hizo acreedor a la
descalificacion, no deben ser eliminados de los resultados de la compe-
tencia, ni los resultados finales de la misma no deben ser declarados
como finales por el Director de la Competencia, mientras no haya
transcurrido el tiempo prescrito en la regla 11.3.1., siempre que no haya
sido sometido al Maestro de Campo (o su delegado) ninguna apelacion
sobre cualquier asunto, para arbitraje.

10.3.4.  Si se presentd alguna apelacion para arbitraje dentro de los limites de
tiempo prescritos en la regla 11.3.1. prevaleceran las consideraciones
de laregla 11.3.2.

10.3.5. Los puntajes de un competidor que ha completado una pre-
competencia o competencia principal, sin una descalificacién en ningu-
na prueba., no serd afectado por una descalificacién producida mas
adelante, cuando el competidor esté participando en un Shoot-Off u
otra competencia colateral.

10.4. Descalificaciéon de la prueba - Descarga accidental

Un competidor que provoque una descarga accidental debe ser deteni-
do tan pronto como sea posible por un Oficial de Campo. Se defina como descar-
ga accidental:

10.4.1. Un disparo que se dirija por encima de un parabalas, paredes o terra-
plenes perimetrales o en cualquier otra direccion que se encuentre es-
pecificada como insegura por los organizadores de la competencia, en
la informacion escrita ("briefing”). Nétese que un competidor que en
forma legitima efectde un disparo a un blanco y lo atraviese en una di-
reccion insegura, no debe ser descalificado, pero deben ser aplicadas
las previsiones de la regla 2.3.

10.4.2.  Un disparo que haga impacto en el suelo dentro de los 3 metros (9,84
pies) del competidor, excepto cuando se dispare a blancos de carton
gue estén mas cercanos a los 3 metros (9,84 pies) de aquél. Un pro-
yectil que haga impacto a menos de 3 metros (9,84 pies) del competi-
dor, debido a una carga incompleta ("squib load") queda exceptuado de
la aplicacion de esta regla.
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10.4.3.  Un disparo que ocurra mientras se prepara, o cuando realmente se car-
ga, recarga o descarga un fusil. Esto incluye cualquier disparo que se
produzca durante los procesos indicados en la regla 8.3.7.

10.4.3.1. Excepcion - una detonacion, que ocurra mientras se descar-
ga un arma, no se considera un disparo o una descarga suje-
ta a la descalificacion de la competencia, Sin embargo debe
aplicarse la Regla 5.1.6. (Ver Glosario en seccién 12.5.).

10.4.4.  Un disparo que se produzca durante la correccion de un mal funciona-
miento.

10.4.5. Un disparo que se produzca durante la transferencia del fusil de una
mano a la otra o de un hombro a otro.

10.4.6. Un disparo que se produzca cuando se estd en movimiento, excepto
cuando se dispara realmente a blancos.

10.4.7.  Un disparo efectuado a un blanco metdlico que se encuentre a menos
de 50 metros (164,04 pies), medidos desde el frente del blanco hasta la
parte mas préxima del competidor que tenga contacto con la tierra (ver
regla 2.1.3.).

10.4.8.  Si un competidor dispara a un blanco, o blancos, con fuego de rafagas,
o en forma completamente automatica (en las que mas de un disparo
sea hecho con una sola manipulacién del disparador), recibira puntua-
cion cero para la etapa, y se le aplicard un apercibimiento (MWar ni ngo
Ante la eventualidad de otra infraccién, sera descalificado de la compe-
tencia.

10.4.9. Excepcion: Cuando pueda ser establecido que la causa de la descarga
se debe a una rotura de una parte del arma o a una parte defectuosa, y
el competidor no haya cometido una infraccién de seguridad segun los
términos de esta seccion, no sera aplicable una descalificacion de la
prueba, no obstante, el puntaje del competidor para esta etapa, sera ce-
ro. El arma debe ser presentada de inmediato al Maestro de Campo o
su delegado, quien debe examinarla y llevar a cabo las pruebas necesa-
rias para establecer si la rotura o parte defectuosa causo la descarga.
Si el competidor no presenta en la primera instancia el arma para su
inspeccion, antes de ausentarse de la prueba de tiro, no podra poste-
riormente presentar una apelacion a la descalificacion por descarga
accidental debida a esa rotura o parte defectuosa.

10.5. Descalificacion de la prueba - Manejo inseguro del arma.
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Los siguientes son ejemplos de manejo inseguro del arma, sin ser limitativos:

10.5.1.

10.5.2.

10.5.3.

10.5.4.

Manipular un arma en cualquier momento, excepto cuando lo haga en
un area de seguridad, o en cualquier otra parte considerada segura por
un Oficial de Campo, o cuando se encuentre bajo la supervision de un
Oficial de Campo, o como respuesta a un mando directo del mismo,
puede provocar la descalificacion de la competencia. Esta regla no se
aplica cuando se transportan fusiles, caso en que sera aplicada la regla
5.2.1. Se puede aplicar la descalificacion de la competencia, bajo las
siguientes circunstancias: a) Violacion por no llevar el fusil razonable-
mente vertical, de acuerdo a las reglas 5.2.1.1. y 5.2.1.2., 6 b) Violacion
por no dirigir la boca de fuego segun la regla 5.2.1.3., 6 c) dejar de
cumplir con laregla 5.2.1.7.

Si en cualquier momento, durante una prueba de tiro, un competidor
permite que la boca de fuego de su arma se dirija hacia atras, es decir
en un angulo superior a los 90 grados respecto a la perpendicular al
punto medio del espalddn o parabalas, o en caso de no existir este, que
lo haga hacia la retaguardia (ubicacién del lugar de inicio del recorrido),
ya sea que el arma esté cargada o descargada.

Si en cualquier momento durante una prueba de tiro, 0 mientras se
carga, recarga o descarga una arma, un competidor permite que la
misma caiga o0 que cause su caida, se encuentre cargada o no. Noétese
gue un competidor que por cualquier razén durante una prueba de tiro
en forma segura e intencional coloque su arma sobre el suelo u otro ob-
jeto estable no sera objeto de descalificacion a condicion que:

10.5.3.1. EIl competidor mantenga contacto fisico constante con el ar-
ma, hasta que esté colocada firmemente y con seguridad en
el suelo u otro objeto estable, y:

10.5.3.2. EI competidor permanezca en todo momento dentro de una
distancia de 1 metro (3,28 pies) del arma, excepto cuando se
cologue la misma a mayor distancia, bajo la supervision de
un Oficial de Campo y para cumplir con una ubicacion de ini-
cio del recorrido, y:

10.5.3.3. Las circunstancias indicadas en la regla 10.5.2. no ocurran,
y:

10.5.3.4. El fusil se encuentre en la condicion de "listo", segun la regla
8.1.1.
No aplicable
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10.5.5.

10.5.6.

10.5.7.

10.5.8.

10.5.9.

10.5.10.

10.5.11.

10.5.12.

10.5.13.

10.5.14.

Permitir que la boca de fuego apunte a cualquier parte del cuerpo del
propio competidor durante una prueba de tiro (es decir: "barrido").

No aplicable

Utilizar méas de un fusil en cualquier momento de una prueba de tiro.

No mantener el dedo fuera del arco guardamontes mientras se solucio-
na una falla y el competidor claramente bajoé su arma dejando de dirigir

la boca de fuego hacia los blancos.

No mantener el dedo fuera del arco guardamontes mientras se carga,
recarga o descarga.

No mantener el dedo fuera del arco guardamontes durante los movi-
mientos, de acuerdo a la seccion 8.5.

No aplicable
Manipular municién viva o ficticia ("dummy") (incluyendo cartuchos de

practica o entrenamiento, capsulas de fogueo, y vainas vacias), carga-
dores llenos o cargadores rapidos llenos en un area de seguridad, o de-

jar de cumpl ir con | a regla 2. 4.

gue los competidores no puedan entrar a un Area de Seguridad con
municiones en sus cargadores o cargadores rapidos, en los alojamien-
tos de sus cinturones, bolsillos o bolsos, con la condicion que no los
muevan de sus dispositivos de retencién o almacenamiento mientras se
hallen en el Area de Seguridad.

Disponer de un arma cargada en otro momento que cuando especifi-
camente sea ordenado por el Oficial de Campo. Un arma cargada se
define como un arma de fuego que tiene un cartucho vivo o ficticio
("dummy") en la recAmara, o un cartucho vivo o ficticio ("dummy") en el
cargador insertado la misma, o un cartucho vivo en un cargador fijo (no
desechable).

Recuperacion de un arma caida - Las armas caidas deben siempre ser
recuperadas por un Oficial de Campo quien, después de verificar y/o
limpiar el arma, la devolvera al competidor en condicion segura. La
caida de un arma descargada o el hecho de causar que esta caiga fue-
ra de una prueba de tiro, no es una infraccion, sin embargo, un compe-
tidor que recupere por si mismo un arma serd objeto de descalificacion
de la competencia.
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10.5.15.

10.6.

10.6.1.

10.6.2.

10.6.3.

10.7.

10.7.1.

10.7.2.

10.7.3.

El uso de municién perforante, incendiaria y/o trazante (ver regla 5.5.4.)
ylo el uso de municion que ha sido considerada insegura por el Maestro
de Campo. (Ver regla 5.5.6.)

Descalificacion de la Competencia - Conducta antideportiva.

Los competidores seran descalificados de una competencia por una
conducta que el Oficial de Campo, considere como antideportiva.
Ejemplos de conducta antideportiva, sin ser limitativos, son: actuar con
engafo, cometer actos deshonestos, no cumplir con las directivas ra-
zonables de un Oficial de la competencia, o tener un comportamiento
gue pueda comprometer la reputacion del deporte. EI Maestro de Cam-
po debe ser notificado tan rapido como sea posible.

Un competidor, de quien el Oficial de Campo considere que intencio-
nalmente se quite o cause la pérdida de sus protecciones visuales o
auditivas, para obtener alguna ventaja competitiva sera descalificado

Pueden ser expulsadas del campo otras personas a quienes un Oficial
de Campo considere de conducta inaceptable. Ejemplos de conducta
inaceptable, sin ser limitativos, son: no cumplir con las directivas razo-
nables de un Oficial de Campo, interferir con la ejecuciéon de una prue-
ba de tiro y/o u competidor intente realizar, y cualquier otro comporta-
miento que pueda comprometer la reputacion del deporte.

Descalificacion de la competencia - Substancias prohibidas.

Se requiere que todas las personas se encuentren bajo completo con-
trol de sus cualidades mentales y fisicas durante las competencias
IPSC.

IPSC Argentina considera que el abuso de productos alcohdlicos, el
uso de drogas no esenciales o no recetadas, o el uso de drogas ilegales
0 que mejoren el rendimiento deportivo, todo ello sin tener en cuenta la
forma en que ellas han sido tomadas o administradas, constituyen una
falta extremadamente grave.

Excepto cuando se usan con propositos medicinales, los competidores
y Oficiales de la competencia no deben estar bajo la influencia de dro-
gas (incluyendo alcohol) de ningun tipo durante el certamen. Una per-
sona que en la opinidn del Maestro de Campo se encuentre visiblemen-
te bajo la influencia de alguno de los items descriptos en este punto,
debe ser descalificada de la competencia y puede ser requerida de
abandonar el campo.
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10.7.4. IPSC Argentina se reserva el derecho de prohibir cualquier substancia
en forma especifica o en general y de ejecutar pruebas para detectar la
presencia de estas substancias en cualquier momento.
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CAPITULO 11 : Arbitrajes e Interpretacion de reglas.

11.1.

11.1.1.

11.1.2.

11.1.3.

11.1.4.

11.1.5.

11.1.6.

11.1.7

Principios generales

Administracién - Resultan inevitables las ocasionales disputas en una
actividad competitiva que se rige por reglas. Se reconoce que en las
competencias de mayor nivel significativo, los resultados son mucho
maés importantes para un competidor en particular. No obstante, la ad-
ministracion y planificacion efectiva de una competencia prevendran la
mayoria, si bien no la totalidad, de las disputas.

Admisidn - Las apelaciones pueden ser sometidas a consideracion pa-
ra su arbitraje con arreglo a las siguientes reglas para cualquier asunto,
excepto cuando especificamente sea denegado por otra regla. Las ape-
laciones emergentes de una descalificacion debida a una falta a la se-
guridad, solamente seran aceptadas para determinar si alguna circuns-
tancia excepcional justifica la reconsideracion de tal descalificacion. No
obstante, la comision de la infraccion, tal como fue descripta por el Ofi-
cial de Campo no queda sujeta a cuestionamientos o apelaciones.

Apelaciones - El Oficial de Campo toma, inicialmente, las decisiones.
Si el apelante esta en desacuerdo con una decision, el Jefe de Oficiales
de Campo de la etapa 6 area en cuestion debe ser requerido para dictar
un fallo. Si adn contindia el desacuerdo, debe hacerse intervenir al Ma-
estro de Campo.

Apelacion al Comité - Si el reclamante continla en desacuerdo con la
decisién, puede apelar al Comité Arbitral para presentar una apelacion
de primera instancia.

Retencidn de evidencia - El reclamante debe informar al Maestro de
Campo su decision de presentar su apelacién al Comité Arbitral y pue-
de requerir que los oficiales retengan todos y cada uno de los documen-
tos y otras evidencias hasta la audiencia. No seran reconocidas como
evidencias grabaciones de audio y/o video.

Preparacion de la audiencia - EIl reclamante es responsable por la
preparacion y envio de la apelacién por escrito, acompafiada de los
honorarios correspondientes. Ambos deben ser entregados al Maestro
de Campo dentro del periodo de tiempo especificado.

Deberes de los Oficiales de la prueba - Cualquier Oficial de la com-
petencia que reciba un requerimiento de arbitraje, debe, sin demora, in-
formar al Maestro de Campo, y debe tomar nota de las identidades de
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11.1.8.

11.1.9.

11.2.

11.2.2.

11.3.
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todos los testigos y oficiales involucrados, entregando esta informacion
al mismo.

Deberes del Director de la Competencia - En el momento de recibir
la apelacion por parte del Maestro de Campo, el Director de la Compe-
tencia debe convocar al Tribunal Arbitral preparando un lugar de tanta
privacidad como sea posible.

Deberes del Comité Arbitral - EI Comité Arbitral esta obligado a ob-
servar y aplicar las reglas actualizadas de IPSC Argentina y expedir
una decisién coherente con las mismas. Cuando las reglas necesiten
de una interpretacion o cuando el incidente no se encuentre especifi-
camente cubierto por estas reglas, el Comité Arbitral, debe utilizar su
mejor juicio para aplicar el espiritu de estas reglas.

Composicion del Comité.

11.2.1. No Aplicable

11.2.1.1. No Aplicable

11.2.1.2. Tres arbitros deben ser nominados por el Director de la Prue-
ba (con un voto cada uno de ellos.

11.2.1.3. Cuando sea posible, los &rbitros deben ser competidores en
el certamen y deben ser Oficiales de Campo certificados.

11.2.1.4. Bajo ninguna circunstancia debe el Presidente o cualquier
miembro del Comité Arbitral ser haber sido parte en la deci-
sion original o en las subsecuentes apelaciones, con peso
para el arbitraje.

Comité de Arbitraje - para competencias de nivel |, el Director de la
Prueba puede designar un Tribunal de Apelaciones integrado por tres
tiradores con experiencia, que no sean parte de la apelacion y que no
posean conflictos o intereses directos en la resolucién del caso. De ser
posible los arbitros deben ser Oficiales de Campo certificados. Todos
los miembros del Comité tendran un voto. El mayor Oficial de Campo,
o el mayor tirador, si no hay Oficiales de Campo, sera el Presidente.

Limites de tiempo y secuencias.
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Tiempo limite para el pedido de arbitraje - Los pedidos escritos para
un arbitraje, deben ser enviados al Maestro de Campo dentro de una
hora a partir del incidente o acontecimiento controvertido. La falta de
presentacion de la documentacion requerida dentro del tiempo especifi-
cado dejara invalidado el arbitraje y no se podra tomar ninguna accion
futura.

Tiempo limite de decision - EI Comité debe arribar a una decision de-
ntro de las 24 horas de requerido el pedido de arbitraje 6 antes que el
resultado de la competencia haya sido declarado como definitivo por el
Director de la Prueba, lo que ocurra primero. Si el comité no toma una
decision dentro del periodo descripto, tanto las apelaciones de una
primera parte, como de una tercera parte (ver seccion 11.7.) seran fa-
vorables, y le seran devueltos los aranceles.

Aranceles.

Monto -Los aranceles que habilitan a un reclamante a solicitar un arbi-
traje, sera de U$S 100,00 o el equivalente a la tarifa de una inscripcion
individual para la competencia (el menor de los valores), en la moneda
corriente local. Los aranceles de apelaciones para otras competencias,
pueden ser fijados por los organizadores de la misma, pero no exce-
deran de los U$S 100 o su equivalente en la moneda local. Una apela-
cion elevada por el Maestro de Campo con respecto a cuestiones de la
competencia no devengara aranceles.

Destino de los aranceles - Si la decisién del Comité es la de propug-
nar la apelacion, los aranceles pagados seran devueltos. Si, en cambio,
la decision del Comité es la de denegar la apelacion, aquellos seran
enviados al Instituto Nacional de Oficiales de Campo (INOC).

Reglas de procedimiento.

Deberes y procedimientos del Comité - El comité debe estudiar la
presentacion escrita y retener en representacion de los organizadores,
los aranceles abonados por el demandante, hasta que sea alcanzada
una decision.

Presentaciones - El comité podrd requerir entonces al demandante
gue agregue personalmente mayores detalles acerca de la presentacion
y puede preguntarle sobre algin punto relevante de la apelacion.

Audiencia - El demandante puede ser entonces invitado a retirarse
mientras el Comité escucha otras evidencias.
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Testigos - El Comité podra escuchar entonces a los Oficiales de la
competencia asi como a otros testigos involucrados en la apelacion. El
Comité examinara toda la evidencia enviada.

Preguntas - EI Comité podra hacer preguntas a los testigos y Oficiales
sobre cualquier punto relevante de la apelacion.

Opiniones - Los miembros del Comité deberan abstenerse de emitir
cualquier opinién o veredicto mientras se trate la apelacion.

Inspeccion de areas - El comité podra inspeccionar cualquier campo
de tiro o area mencionada en la apelacion y requerir ser acompafiados
por cualquier persona u Oficial que estimen conveniente para el proce-
so.

Influencia indebida - Cualquier persona que intente influenciar a los
miembros del Comité en cualquier sentido que no sea con una eviden-
cia, puede estar sujeto a una accién disciplinaria a discrecion del Co-
mité Arbitral.

Deliberacién - Cuando el Comité se encuentre satisfecho de tener toda
la informacién y evidencias relevantes para la apelacion, procedera a
deliberar en forma privada y emitird su decisién por mayoria de votos.

Veredicto y acion subsecuente.

Decision del Comité - Cuando el Comité emita su decision, convo-
card al demandante, al Oficial. Y al Maestro de Campo para presentar
su fallo.

Ejecucion de la decisién - Seréa responsabilidad del Maestro de Cam-
po implementar la decisién del Comité. Aquél deberd dar aviso al per-
sonal apropiado de la competencia, el que debera publicar en lugar vi-
sible para todos los competidores la decision tomada. Esta decision no
es retroactiva y no afectara a ningun incidente anterior a la decision.

Decisién definitiva - La decision del Comité es definitiva y no puede
ser apelada, salvo que en opinion del Maestro de Campo, la presenta-
cion de nuevas evidencias justifiquen una reconsideracion.

Minutas - Las decisiones del Comité de Arbitraje deben registrarse
proveyendo precedentes para incidentes similares y subsecuentes du-
rante esa competencia.
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Apelaciones de terceros.
Pueden también presentarse apelaciones por terceras personas, sobre

la base de "apelaciones por terceros". En tales casos, todas las previ-
siones de este capitulo deben ser por lo demas aplicadas.

Interpretacién de las reglas.

La interpretacion de estas reglas y su regulacion es responsabilidad de
el IPSC Argentina

Las personas que deseen aclaraciones sobre alguna regla deben remitir

Sus preguntas por escrito, ya sea por fax, correo o correo electronico a
las oficinas centrales IPSC Argentina.

No Aplicable
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CAPITULO 12 : Asuntos miscelaneos

12.1. Apéndices.
Todos los apéndices incluidos aqui son parte integral de estas reglas.

12.2. Idioma.
Espafiol
12.3. Denegaciones.

Los competidores y toda otra persona concurrente a una competencia IPSC, es
total, exclusiva y personalmente responsable de asegurar que todo y cualquier
parte del equipamiento que lleve a una competencia, esté completamente de
acuerdo a las leyes aplicables en el area geografica o politica donde la competen-
cia se realiza. Ni IPSC Argentina ni alguno de los Oficiales de IPSC Argentina ,
ni ninguna organizacion afiliada a IPSC Argentina aceptan responsabilidad algu-
na en este aspecto, ni respecto a pérdidas, dafios, accidentes, heridas o muerte
sufridas por ninguna persona o ente como resultado del uso legal o ilegal de tal
equipo.

12.4. Género

Las referencias hechas aqui para el género masculino (esto es : el ("he"), su /sus
("his"), le/lo/a el ("him"), se entienden como incluyendo al género femenino (esto
es: ella ("she"), su, de ella, a ella ("her").

12.5. Glosario.

A través de estas reglas , se aplican las siguientes definiciones :

Aftermarket Pieza de reemplazo  item fabricado por alguien distinto del fabricante ori-
ginal del arma.
Berm Pié de muralla Una estructura construida con arena, tierra u otro

material, usado para contener proyectiles y/o sepa-
rar un recinto de tiro o recorrido de otro.

Bullet Proyectil El proyectil de un cartucho proyectado para hacer
impacto en el blanco.

Caliber Calibre Diametro del proyectil medido en milimetros (o en
milésimas de pulgada).

Cartridge case Cartucho Cuerpo principal de un cartucho, que contiene to-

das las partes componentes. (en lenguaje coloquial:
vaina o capsula)
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Compensator

Course of fire

Detonation

Discharge

Dry firing

False start
Grain

Loading
Location

Match Oficial

May

Must
No-shoot(s)
Not applicable
OFM

Primer

Prototype

Range Official

Region

Regional Director

Regional Directoriate

Reloading

Compensador

Prueba de tiro

Detonacién

Descarga

Disparo en seco

Falso inicio
Grain

Carga
Ubicacion

Oficial de la prueba

Puede
Debe
No-shoot(s)
No aplicable
Fabricante

Detonador

Prototipo

Oficial de Campo

Regioén
Director Regional
Direccion regional

Recarga

Un dispositivo fijo a la boca de fuego en la punta del
cafiébn para contrarrestar la elevacion de la boca
(usualmente por desviacion del escape de gases).
(También recorrido y "COF") Expresion intercam-
biable con etapa ("stage"). (ver regla 6.1.3.).
Ignicion del detonador de un cartucho, que no sea
por accion del percutor, y cuando el proyectil no
pasa a lo largo del cafi6n (ejemplo: Cuando se tira
hacia atras el cerrojo, para que caiga el cartucho)

La accion de disparar un arma ; disparar.(ver dispa-
ro - shoot)

Activacion del martillo y/o accién de un arma de
fuego cuando esta completamente vacia de muni-
cion.

Comenzar una prueba de tiro antes de la sefial de
inicio (ver regla 8.3.4.).

Unidad de medida utilizada para calcular un factor
de potencia (1 grain = 0,0648 gramos).

Insercién de municién en el arma.

Lugar o ubicuacién geogréafico en una prueba de ti-
ro.

Persona que desempefia una tarea o funcién oficial
en una competencia, pero que no es necesariamen-
te calificado como Oficial de Campo, o que actda
con tal capacidad.

Completamente opcional.

Obligatorio - deber - requisito

Blanco(s) que incurren en penalizacion cuando son
impactados

Regla o requisito que no se aplica en la disciplina en
particular, o en la division, o en el nivel de la compe-
tencia.

Fabricante original del arma.

Parte de un cartucho que causa la detonacion o un
disparo (en la jerga habitual : fulminante).

Un arma con configuracién que no es de produc-
cién masiva y/o no es asequible al publico en gene-
ral.

Persona que oficialmente presta servicios en una
competencia con capacidad de Oficial de Campo
(ver capitulo 7).

Un pais u otra area geogréfica reconocida por
IPSC.

Persona, reconocida por IPSC, que representa una
Direccion Regional.

Organizacién reconocida por IPSC, que dirige las
actividades de tiro de IPSC en una regién.
Reposicién o insercién de municién adicional en un
arma de fuego.



70 IPSC Argentina i Reglamento IPSC Carabina .22- Asuntos miscelaneos

Reshoot

Round

Shooting position
Shot

Should

Sight picture
Snap Cap

Squib load

Stance

Start position

Redisparo

Cartucho
Postura de tiro
Disparo
Deberia

Tomar punto

(cargas inestables)

Postura

Posicién de inicio

Sweeping Barrido
Targets Blancos
Unloading Descargar
Will Debe
12.6. Medidas

Un ulterior intento de prueba de tiro de un competi-
dor, autorizado por un Oficial de Campo o un Co-
mité Arbitral. (en la jerga habitual: reshoot).
Cartucho de municion utilizado en armas de pufio o
fusiles.

Presentacion fisica del cuerpo una persona (por
ejemplo: de pié, sentado, arrodillada, tendido).

Un proyectil que atraviese completamente la longi-
tud del cafién de un arma de fuego.

Opcional pero muy recomendable (fiuavi zac i
vocablo inglés shall)

Apuntar a un blanco sin verdaderamente disparar
hacia el mismo (ver seccion 8.7).

(también "spring cap") Un tipo de cartucho de fo-
gueo.

Un cartucho defectuoso que resulta en que una o
maés cargas y/o "tacos" no logran salir del cafién , o
que lo hacen a una velocidad extremadamente baja.
Presentacion fisica de las extremidades de una per-
sona (ejemplo: manos a los costados, brazos cru-
zados, etc.).

La ubicacion, posicion de tiro y postura indicada pa-
ra una prueba antes de la emision de la sefial de
inicio (ver regle 8.3.4.).

Dirigir la boca de fuego de un arma hacia cualquier
parte del cuerpo de cualquier persona (ver regla
10.5.5.).

Un término que puede incluir blanco(s) puntuable(s)
y no-shoot(s) bajo una regla (por ejemplo : 2.1.8.1.)
Extraccion de la municion de un arma.

Obligatorio

A lo largo de estas reglas, cuando se expresan medidas, las que estan indicadas
entre paréntesis se dan solamente como guia.
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APENDICE Al

Niveles de competencias IPSC

Referencias : N/A = no aplicable, R = Recomendado, O = Obligatorio

Nivel
|

01. Debe atenerse a la Ultima edicion de las re- (@)
glas de Fusil Light IPSC

02. Los competidores deben ser miembros indivi- | O
duales de la Regién IPSC de su residencia (sec-

cién 6.5.)
03. Director de la Competencia R
04. Maestro de Campo (existente o designado) (@)

05. Maestro de Campo aprobado por IPSC (@)

ARGENTINA

06. Jefes de Oficiales de Campo R
07. Un Oficial INOC por etapa @)
08. Minimo de disparos recomendados 80
09. Minimo de etapas recomendadas 6

10.Minimo de competidores recomendados 25
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APENDICE A2

Reconocimiento en IPSC Argentina
Con anterioridad al inicio de una competencia, los organizadores deben especifi-
car cuél(es) Division(es) sera(n) reconocida(s).

Salvo que se especifique de otra manera, las competencias homologadas por
IPSC Argentina reconoceran las Divisiones y Categorias basandose en el nimero
de competidores inscriptos que realmente compitan en el certamen, segun el si-
guiente criterio :

1. Divisiones
Niveles | Un minimo de 10 competidores por Division (recomendado)

2. Categorias
Las condiciones necesarias deben cumplirse con anterioridad a el reconocimiento
de las Categorias.

Para todos los niveles de competencia deben existir un minimo de 3competidores
por Categoria (ver la lista aprobada mas abajo)

3. Categorias individuales :
Las categorias aprobadas para su reconocimiento individual es la siguiente:
(a) Dama ("Lady)

(b) Juvenil ("Junior") Competidores que tengan menos de 21 afios al
primer dia de la competencia.

(c) Veterano ("Senior") Competidores que tengan mas de 50 afios al
primer dia de la competencia.

(d) Super Veteranos ("Super Senior")  Competidores de tengan mas de 60 afios al
primer dia de la competencia. Un competidor
mayor de 60 afios al primer dia de la competen-
cia puede intervenir en la categoria Veteranos
s6lo si no se constituye la categoria Super Ve-
teranos.

4. Categorias de equipos :

Las competencias IPSC pueden reconocer los siguientes premios por equipos:
(a) Equipos regionales por Division.
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(b) Equipos regionales por Division en Categoria Damas.

(c) Equipos regionales por Divisién en Categoria Juveniles.
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APENDICE B1

Presentacion de blancos

Mediante el corte de las
partes superiores de los montantes
se logra una mejor apariencia visual
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75

APENDICE B2

Blanco "CLASSIC" IPSC de cartén

R
wy
BRls
(2]
3
-5
=2
&
N\ Y,
N\ / \Bome no punteable sobre tede
\\ // el perfmetro del blance
75 N_____ 7
150
175
200
250
275
300
375
450
PUNTAJE
ZONA Mayor

A 5

C 4

D 2
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APENDICE B 4

Blanco Universal IPSC

Berne no punteable sobre todo
/ el perimetre del blance (5 mm}

O

e e e e

530
540
560
725

420
b5

750
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PUNTAJE
ZONA Mayor
A 5
C 4
D 2
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APENDICE B5

Blanco IPSC A4/A

fe————— A4 paper size 11em ——-{
—_—‘ _—

Puntaje :
c A [~ 18cm 20 7om

/i— ey em Zona A: 5 puntos
Zona C: 4 puntos

Center Contro P

X
c
}4————10&-‘---——-% o

0.5 cm borde no puntuable

0.5¢m non
aound enti alrededor de todo el blanco
!1——-—--—- ANSI A paper size 8.5° i’

NOTA:
c A c 1em 19 El centro de la zona A se ubi-
7— e ca exactamente sobre el bari-
centro del papel utilizado
Center

Centro
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APENDICE B6

Blanco IPSC A3/B

Puntaje :

Zona A: 5 puntos
Zona C: 4 puntos

0.5 cm. borde no puntuable
alrededor de todo el blanco

NOTA:

El centro de la zona A se ubica
exactamente sobre el baricentro del
papel utilizado




